ISTARSKI BOĆARSKI SAVEZ

ZBOR SUDACA IBS

              NAPUTAK ZA VOĐENJE PRVENSTVENIH SUSRETA  IBL.-2009.

1. Delegirani sudac prilikom polaska na put obavezno mora popuniti nalog za suđenje ili sa sobom  ponijeti drugi dokument iz kojeg je vidljivo da je na službenom putu.

2. Sudac mora doći na igralište 1 sat prije početka susreta.

3. Po dolasku na mjesto suđenja mora biti ili se presvući u sudačku opremu, sa znakom ranga suca, u skladu s Pravilnikom o organizaciji boćarskih sudaca. Sudac prije polaska na put mora provjeriti dali ima sobom sve potrebne rekvizite za vođenje susreta.

4. Sudac po dolasku na igralište istoga pregleda, dali je spremno za igru i dali su spremni svi rekviziti za igru, posebnu pažnju mora obratiti na granulaciju pijeska (0-4 mm) i debljinu pokretnog sloja pijeska (minimalno 2 mm).  U slučaju neispravnog terena daje domaćinu 1 sat vremena da igralište dovede u ispravno stanje. U slučaju daljnje neispravnosti terena za igru sastavlja Izvješće s susreta gdje navodi zbog čega je teren neispravan za igru te se susret ne odigrava.

5. Pola sata prije početka susreta poziva voditelje ekipa da predaju Prijavu igrača (prijava mora sadržavati puno ime i prezime igrača i br. čl. iskaznice)   koji će igrati sa njihovim iskaznicama, vodeći računa da su svi prisutni na terenu. U Prijavi za natjecanje voditelj sa znakom iks (x) naznačuje koje igrače prijavljuje za koju disciplinu  za prvu fazu natjecanja. 

6. Sudac kontrolira valjanost iskaznica (registracije i liječnički pregled za igrača koji će izvoditi brzinsko izbijanje).15 minuta prije početka susreta ždrijeba  terene na kojima se igraju koje discipline, a nakon toga daje znak za ulazak u teren na zagrijavanje, vodeći računa da se pojedinci zagrijavaju sami a  svi ostali  sa parom i trojkom na način da se svakom terenu zagrijava polovica rezervnih igrača ekipe.  
7. Sudac nakon svake slijedeće stanke poziva voditelje da sa znakom iks (x) naznače igrača ili igrače koji će nastupiti u slijedećoj disciplini, te u prisustvu voditelja izvrši žrijebanje. Sudac mora posebno paziti da je voditelj za zadnju fazu natjecanja u svakoj disciplini izvršio zamjenu jednog igrača.  Igrač  može igrati tri discipline.

8. Prijava igrača po disciplinama  

a) Za 1. fazu igra: mora se obaviti 15 minuta prije početka utakmice
b) Za brzinsko izbijanje: mora se obaviti najkasnije 2 minute nakon završetka 1. faze natjecanja
c) Za precizno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon završetka brzinskog izbijanja
d) Za štafetno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon završetka preciznog izbijanja
e) Za zadnji krug igra: mora se obaviti najkasnije do završetka uređenja igrališta
f) Voditelji ekipa koji se ne pridržavaju svojih obaveza biti će pozvani na poštivanje istih uz obavezno sankcioniranje (bijeli, žuti, crveni karton)

g) Suci će nakon završetka svake faze igra žviždukom označiti početak vremena predviđenog za prijavu igarača po disciplinama.
9. Sudac mora ispuniti Izvješće čitko sa punim imenom i prezimenom igrača i br. članke iskaznice. Isto tako sudac ne smije zaboraviti upisati svoje ime i prezime u predviđenu rubriku. 

10. Pet minuta prije početka susreta igrači se povlače sa terena i pripreme sa za predstavljanje. Predstavljanje igrača vrši sudac prema prijavi na sredini terena. Prije se predstavlja gostujuća ekipa a potom domaća. Igrači prolaze jedan pokraj drugoga i rukom se pozdravljaju, kada su se postavili svi igrači sudac daje znak za pozdrav publici.  Odmah zatim slijedi, biranje balina, izvlačenje linija i daje znak za početak susreta. Ako jedna ekipa zakasni sudac će odrediti čekanje od najviše pola sata, računajući od vremena dostave prijave i ako  se do tada ekipa ne prijavi sačiniti će izvješće sa susreta. Ako pak ekipa stigne prije određenog početka susreta sudac će dozvoliti da se susret odigra. Ekipa koja čeka dolazak protivničke ekipe koja kasni može zagrijavati na terenima. Izvlačenju terena pristupa se tek kad istom nazoče voditelji obje ekipe. Ekipa odnosno igrači ekipe koja je zakasnila s zagrijavanjem mogu započeti tek nakon što njihov voditelj ekipe izvrši prijavu igrača po disciplinama odnosno nakon što se izvrši izvlačenje terena.
11. Kod vremena dolaska igrača uzima se vrijeme kada dođe minimalan broj od šest (6) igrača na igralište.

12. Ukoliko sudac sastavlja Izvješće sa susreta bez borbe (bb) dužan je navesti rezultat od 6:0 poena za klasične discipline i 20:0 za tehničke discipline i maksimalan broj punata i bodova. Predaje se pojedinačno kl.

13. Voditelj i kapetan moraju imati vidljivo istaknutu oznaku iz koje se vidi koju funkciju obavljaju.

14. Kada susret vodi samo jedan sudac on se uvijek postavlja na onu osnovnu liniju gdje su u nosačima  nalazi više boća. Izuzetno ako je potrebno posebno pratiti kojeg izbijača.

15. Sudac će obavezno suditi svaki prekršaj kojeg uoči pogotovo stajanje na osnovnoj liniji kod bližanja i prelaska iste kod izbijanja. Posebnu pozornost će sudac obratiti i kod bližanja ako igrač u uzimanju ravnoteže stane na ili van bočne linije.

16. Sudac mora voditi susret u skladu sa Pravilnikom i Propozicijama o natjecanju  HBS IBS i MTP (zagrijavanje, stanke, pravovremeno upisivanje rezultata u klasičnim a posebno u tehničkim disciplinama). Kod izvođenja tehničkih disciplina obavezno tražiti od voditelja momčadi da se vodi pripadajući zapisnik uz kontrolu protivničke momčadi (pogodaka i promašaja).

17. Sudac će nakon završetka izvođenja tehničkih disciplina tražiti od domaćina da obavezno polije i poravna teren za igru.

18. Sudac će od domaćina zatražiti, ako nije pripremljeno da osigura osvježavajući napitak za obje ekipe.

19. Za svaku izrečenu disciplinsku kaznu (žuti i crveni karton) obavezno ispuniti Izvješće o kažnjavanju igrača, istoga dostaviti voditelju natjecanja sa Izviješćem sa susretu.

20. Ako izbijač nogom stupi na stazu od 12.5o metara prije izbačaja boće, igrač je učinio prijestup.

21. Položaj tepiha kod preciznog izbijanja je sredina igrališta ispred semafora, time da je rub izreza pozicije (bulina) nalazi na prvoj liniji igrališta.

22. Sucu u disciplini preciznog izbijanja pomažu, jedan igrač za postavljanje pozicija, po jedan igrač za pripomoć izbijaču i po jedan igrač za ekipu za pisanje poena.

23. U disciplini brzinsko izbijanje tepih se polaže na način da rupe na tepisima koje se polaže boća nalaze 60. cm. lijevo ili desno od središnje osi igrališta.

24. U disciplini brzinsko izbijanje sucu pomaže, kapetan protivničke ekipe, po dva igrača na svakom tepihu radi sakupljanja i postavljanja boća i po jedan igrač iz ekipe za pisanje poena.

25. Igraču koji izvodi precizno ili brzinsko izbijanje upisati će se postignuti rezultat bez obzira dali je disciplini izveo do kraja (odustao prije zadnje pozicije u preciznom ili trčao manje od pet (5) minuta u brzinskom izbijanju). Igrač koji je odustao prije završetka discipline ne može igrati do završetka te utakmice

26. Jednom najavljen time – out se ne može opozvati. Sa korištenjem time outa u klasičnim igrama ne može se započeti u zadnjih 10 minuta susreta (može se započeti koristiti najkasnije 10 min i 1 sec do kraja) ili poslije 7. ture u igri krug.

27. Prekid igra sudac će označiti:

a) kao trajni bez mogućnosti nastavka – 

ako dođe do fizičkog napada na suca,

ako na igralištu ne može uspostaviti red ni nakon upozorenja,

b) privremeni prekid uslijed više sile – 

prolom oblaka, nestanak struje i slično,

Kod ovog prekida mogućnost je prekida klasične igre u toku ture, tada se ta tura ponavlja sa uvažavanjem prethodnog postignutog rezultata i proteklim vremenom (prekida) i nastavlja se do 13 poena ili isteka vremena.  Isto se to odnosi na krugove.

U tehničkim disciplinama, discipline se ponavljaju. U  slučajevima kada se discipline igraju isti dan vodi se jedno izvješće.

Kada se nastavak igra u drugom danu nedovršene discipline se ponavljaju, a ekipe mogu izmijeniti ranije prijavljene igrače.  Izvješće se  u tom slučaju vodi na novom obrascu. Kada prije prekida nije odigrana ni jedna disciplina susreta, a susret se ne može odigrati isti dan, susret se ponavlja uz dogovor sa voditeljem natjecanja i povjerenikom za delegiranje sudaca. 

28. Izlazak igrača iz igre može se dozvoliti jedan put tijekom pojedinog susreta, tek po izbačaju svih boća, a može se koristiti i kod time outa.

29. Sudac je obavezan nakon završetka susreta pregledati  izvješće, dali je pravilno upisao sve rezultate te dati na uvid kapetanima ili voditeljima da pregledaju i potpišu  isto. Izvješće sa susreta sudac prvi radni dan dostavlja poštom ili osobno u  tajništvo saveza. Sudac je dužan u izvješće upisati primjedbu ako to zahtjeva neka ekipa,  najaviti žalbu  od neke ekipe, dopunsko izvješće suca ili ekipe.

30. Sudac svoje troškove naplaćuje od momčadi koja je domaćin na osnovu uredno ispunjenog Sudačkog naloga iz koga se vidi da je sudačka taksa 280.oo kuna a da su troškovi prijevoza, broj prijeđenih kilometara u dva pravaca puta (x) 2.oo kune. Sudački trošak može biti isplaćen u gotovini ili na žiro račun suca, kojeg će navesti na Sudačkom nalogu ( ne zaboraviti upisati ime banke i broj računa banke, broj svog računa, matični broj i adresu).

31. Obaveza suca je da nakon završetka susreta ili najkasnije jedan sat nakon završetka susreta javi rezultat voditelju natjecanja na mob. 091/ 451 4830  ili tel/sekr. 451 483.

PROPOZICJE NATJECANJA ISTARSKIH BOĆARSKIH LIGA ZA 2009. GODINU

SITNE PROMJENE
1. Natjecanje u Istarskim boćarskim ligama i u godini provodi se prema Pravilniku o natjecanjima HBS-a, MTP i ovim propozicijama.
2. Ligaška natjecanja IBS u 2008. godini odigravaju se na četiri (4) staze, sa ukupno 20.
punti ili 10 disciplina za sve lige osim za Prvu A. IBL. Koja igra 11. disciplina i 22. punta.
Redoslijed igranja disciplina:
· prva faza - trojka, par, pojedinačno klasično i krug,
· druga faza - brzinsko izbijanje x l. (staza br.2.)
· treća faza - precizno izbijanje x l. (staza br.3.)
· četvrta faza - trojka, par, pojedinačno klasično i krug,
( 1 A IBL između treće i četvrte faze izvodi disciplinu štafeta)
Svaki igrač može igrati tri (3) discipline. U četvrtoj fazi natjecanja kod svake discipline
mora se izmijeniti po jedan igrač u odnosu na prvu fazu.
Raspored igranja određuje se ždrijebanjem (izvlačenjem) terena.
3. Prijava ekipe vrši se na obrascu - Prijava za natjecanje, te se najkasnije trideset (30)
minuta prije početka utakmice predaje sucu, a petnaest (15) minuta prije početka utakmice
predaje se isti obrazac - Prijava za natjecanje po disciplinama. Uz prijavu se predaju i
valjane članske iskaznice igrača koji su prijavljeni za utakmicu. Prijaviti se može najmanje
sedam (7) igrača, a najviše dvanaest (12) igrača. Igrač koji je prijavljen za disciplinu
brzinsko izbijanje mora imati u članskoj iskaznici upisan valjani liječnički pregled za tekuću
godinu. Svaki prijavljeni igrač mora biti nazočan na predstavljanju ekipe, u protivnom nema
pravo nastupa.
4. Ekipa u tijeku natjecanja samo jednom može nastupiti sa šest (6) igrača, uz obavezu da
popuni par i trojku. U ponovljenom slučaju ekipa se suspendira i udaljava iz natjecanja. Ako
ekipa nastupi bez natjecatelja u disciplini brzinsko izbijanje kažnjava se oduzimanjem
jednog (1) boda. Susret koji ekipa predaje gubi sa rezultatom 6:0.
5. Klasične discipline igraju se do trinaest (13) punta, odnosno isteka vremena od 1.3o sati.
Ostale discipline igraju se u skladu sa MTP-2000.
6. U svim disciplinama moguć je neriješen rezultat. Pobjeda u disciplini nosi dva (2) punta,
neriješeno jedan (1), punat. Ukupna pobjeda donosi dva (2) boda, a neriješeno jedan (1)
bod.
7. Igrači moraju nastupati u jednoobraznoj sportskoj odjeći, s natpisom odnosno znakom
kluba. Kapetan ekipe mora imati istaknutu oznaku, kapetana ekipe. Igrači koje žele igrati u
kratkim hlačama i kratkom dresu mogu to činiti vodeći računa da su hlačice i dres u  skladu sa klupskim bojama, te da ako igraju u paru ili trojki moraju svi igrači iz iste ekipe biti jednoobrazno odjeveni.
8. Utakmicu vodi delegirani sudac. Utakmica bez suca se ne može odigrati. Troškove suca u
cijelosti snosi klub-domaćin, odmah po sastavljanju izviješća sa utakmice, na temelju
sudačkog naloga-računa. Sudačka taksa može se isplatiti i putem žiro računa, najkasnije tri
(3) dana nakon odigrane utakmice. Ekipa koja ne isplati suca automatski se suspendira iz
natjecanja i suspenzija traje do izvršenja naplate. Suspenzija automatski povlači i
disciplinsku prijavu. U slučaju kada ne dođe delegirani sudac, susret može voditi drugi
sudac koji se u tom momentu našao u publici. Ulogu drugog suca u tehničkim disciplinama vrši kapetan protivničke ekipe. Ekipa ima pravo zatražiti od povjerenika da se za pojedinu utakmicu delegira i drugi sudac, u tom slučaju ekipa koja je zatražila delegiranje snosi troškove drugog suca.
9. Prije početka utakmice sudac organizira službeno predstavljanje i pozdravljanje ekipa.
10. Klub domaćin dužan je osigurati slijedeće:
· pripremiti teren, najmanje jedan (1) sat prije početka utakmice, sve potrebne rekvizite, obrazac za vođenje utakmice
· odgovarajuća mjesta za sjedenje, za igrače i voditelje
· zapisnički stol za suca
· osvježavajući napitak za igrače, voditelje i suca
·  osigurati vlastitom redarskom službom javni red i mir
·  poravnavanje i polijevanje terena na početku susreta i nakon tehničkih disciplina
· adekvatnu rasvjetu za igranje pod svjetlom u slučaju potrebe.
11.
Odluke koje donosi sudac u tijeku igre su neopozive. Ekipa koja je nezadovoljna tijekom
utakmice i konačnim ishodom po završetku utakmice mora najaviti žalbu u izvješću sa
utakmice. Žalba se u roku od dvadesetčetiri (24) sata od završetka utakmice u pismenom
obliku uz pristojbu od dvjesto (200.oo) kuna u gotovini dostavlja povjereniku natjecanja,
koju mora riješiti u roku od 14. dana od dana primitka. Protiv prve odluke
moguće je uložiti žalbu Izvršnom odboru IBS-a, kao drugostupanjskom organu, u roku od četrdesetosam (48) sati od dana prijema prvostupanjske odluke. Izvršni odbor dužan je u roku od trideset (30) dana od prijema žalbe, istu riješiti. Nezadovoljna strana odlukom drugostupanjskog organa može uložiti žalbu Izvršnom odboru Hrvatskog boćarskog saveza. Ako je žalba pozitivno riješena pristojba se vraća klubu, a u protivnom je prihod Istarskog boćarskog saveza.
12. Izvješće sa susreta (original) preuzima sudac i najkasnije prvi radni dan dostavlja -
osobno ili poštom - voditelju natjecanja. Sudac susreta obavezan je konačni rezultat
utakmice javiti voditelju natjecanja odmah po završetku utakmice ili najkasnije dva sata
po završetku susreta na mobitel, 091 451 4830 ili na telefonsku sekretaricu 451 483. za
Istarske boćarske lige. Suci koji vode natjecanja 3. Hrvatske boćarske lige, rezultat sa
susreta javljaju na mob. 091 562 9330 a izvješće dostavljaju na adresu voditelja.
Prema sucu koji ne poštuje ovu odluku biti će pokrenuti stegovni postupak.
13. Dužnosti povjerenika su:
· provoditi natjecanje u svim fazama,
· vršiti registraciju utakmica,
· rješava žalbe u prvostupanjskom postupku,
· određuje promjenu termina odigravanja utakmica,
· surađuje sa povjerenikom za delegiranje sudaca,
· vodi službenu evidenciju o kartonima i kaznama,
· izdaje bilten o natjecanju,
· priprema izvješće za medije.
14.
Raspored igranja prvenstvenih utakmica:
· Prva IBL - subotom u 16.00.
· Druga i treća IBL. - nedjeljom u 16.00 sati.
· Odgođene ili prekinute utakmice trebaju se odigrati prije narednog kola, ako se ekipe ne
mogu dogovoriti onda se susret igra u srijedu prije narednog kola u 17.oo sati.
· Susret kola može se odigrati i unaprijed uz pristanak obih ekipa i povjerenika.
· Izmjena termina igranja utakmice mora se najaviti najmanje 48. sati unaprijed.
· Posljednja dva kola svi klubovi moraju odigrati u predviđenom rasporedu igranja prvenstvenih utakmica (ne postoji mogućnost odgode)
15. Sudačka pristojba u natjecateljskoj sezoni 2008. iznosi 280.oo kuna za sve IBL-e.
Naknada za prijevoz u sezoni 2008. iznosi 2.oo kune po prijeđenom kilometru.
16. Prvak lige prelazi u viši rang natjecanja. Iz lige ispada posljednje plasirana ekipa, plus onoliko ekipa koliko se u tu ligu vraća iz više lige. Ako postoji izjednačenost u bodovima za prvaka li za ispadanje, prednost ima ekipa koja ima bolji skor u međusobnim susretima (bodovi,poeni, punti). Prvak lige dobiva pobjednički pehar kojeg dodjeljuje Istarski boćarski savez na svojoj godišnjoj skupštini.
17. Ako zajedno upražnjeno mjesto u višoj ligi pretendiraju dvije ekipe iz dvije lige koje
popunjavaju tu ligu, one razigravaju u dva susreta. Prvi susret igra se na osnovu ždrijeba
dva tjedna nakon završetka liga natjecanja (nakon objave konačnih ljestvica).
Pobjednik se određuje na osnovu bodova, punta, poena.
18. Ekipa koja daje igrača u reprezentaciju ima pravo zatražiti odgodu susreta   uz najavu
povjereniku natjecanja najmanje 48. sata prije utakmice. Protivnička ekipa dužna je prihvatiti
odgodu susreta.
19. Za tumačenje ovih propozicija nadležna je Natjecateljska komisija Istarskog boćarskog
       saveza.

POVJERENIK NATJECANJA IBL:
Feručio PILAT        mob. 091 451 4830 adresa; IBS Vukovarska bb. 52440POREČ
tel p. 451 483
tel. d. 431 830
        POVJER. ZA DELEGIRANJE SUDACA:
       Denis PERŠIĆ
mob. 098 163 4554   adresa: Galizana 186 52216 GALIŽANA
tel p.        534 522
tel d.       512 603

ISTARSKI BOĆARSKI SAVEZ

NATJECATELJSKA KOMISIJA
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PREDMET: PROPOZICIJE I TUMAČENJE MTP – N O V O

1. Šipka i balin

Domaćin / organizator natjecanja dužan je staviti na raspolaganje sudionicima natjecanja pored ostalih rekvizita i: jednu šipku i bulin po terenu. Za vrijeme trajanja susreta ekipe označuju markacije predmeta te ucrtavaju linije izbijanja  s jednom šipkom po terenu. Šipka pripada ekipi/igraču koji je na redu za igranje (osim u pojedinačnim disciplinama).

2. Brzinsko izbijanje

· Igračima se određuje zagrijavanje za Istarske boćarske lige i na tepisima za brzinsko izbijanje u trajanju od 5 minuta.

· Zagrijavanje na tepisima za brzinsko izbijanje izvodi se na način da se prvo zagrijava igrač koji prvi izbija. Nakon završenog izbijanja prvog igrača zagrijavanje na tepisima obavlja i drugi igrač te potom nakon završenog zagrijavanja od 5 minuta pristupa izbijanju.

· Nakon isteka zagrijavanja od 5 minuta prije početka izbijanja igrači nemaju pravo  na 4 probna udarca.

3. Precizno izbijanje

· U Istarskim boćarskim ligama dozvoljava se zagrijavanje na tepisima u trajanju od 10 minuta
· Nakon isteka zagrijavanja od 10 minuta igrači nemaju pravo na dva probna udarca
4. Štafetno izbijanje

· Igračima se određuje zagrijavanje za Istarske boćarske lige na tepisima za brzinsko izbijanje u trajanju od 5 minuta.

· Izbijanje se izvodi na način da se prvo zagrijava ekipa koja prva izbija. Nakon završenog izbijanja prve ekipe zagrijavanje na tepisima obavlja i drugi ekipa te potom nakon završenog zagrijavanja od 5 minuta pristupa izbijanju.

· Nakon isteka zagrijavanja od 5 minuta prije početka izbijanja ekipe nemaju pravo  na 8 probnih udarca.

5. Razmak između igrališta (staza)

Dozvoljava se da svaka druga staza na igralištima bude odvojena jednom bočnom crtom.


6. Granulacija i debljina pokretnog sloja pijeska

Granulacija pijeska je kao i do sada 0-4 mm, dok je obavezna debljina pokretnog sloja pijeska minimalno 2 milimetra. U slučaju nepoštivanja istog sudac određuje maksimalno 1 sat za dovođenje igrališta u ispravno stanje, u protivnom se neće dozvoliti odigravanje susreta.

7. Zagrijavanje igrača

Igrači se ne mogu zagrijavati prije slijedeće faze susreta dok njihov voditelj ne prijavi igrača za slijedeću fazu igre Sucu susreta

8. Prijava igrača po disciplinama  

· Za 1. fazu igra: mora se obaviti 15 minuta prije početka utakmice
· Za brzinsko izbijanje: mora se obaviti najkasnije 2 minute nakon završetka 1. faze natjecanja
· Za precizno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon završetka brzinskog izbijanja
· Za štafetno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon završetka preciznog izbijanja
· Za zadnji krug igra: mora se obaviti najkasnije do završetka uređenja igrališta
· Voditelji ekipa koji se ne pridržavaju svojih obaveza biti će pozvani na poštivanje istih uz obavezno sankcioniranje (bijeli, žuti, crveni karton)

· Suci će nakon završetka svake faze igra zviždukom označiti početak vremena predviđenog za prijavu igrača po disciplinama.
9. Uređivanje igrališta prije završne faze susreta (zadnji krug klasičnih igra)

Sudac određuje obavezno povlačenje i zalijevanje igrališta.

10. Zakašnjavanje ekipa – liga takmičenje

· U slučaju neopravdanog zakašnjenja nakon čekanja od 30 minuta od momenta prijave ekipa Sudac označava početak a odmah zatim i kraj susreta te o tome sastavlja Izvješće s susreta
· Ekipa koja čeka dolazak protivničke ekipe koja kasni može zagrijavati na terenima. Izvlačenju terena pristupa se tek kad istom nazoče voditelji obje ekipe. Ekipa odnosno igrači ekipe koja je zakasnila s zagrijavanjem mogu započeti tek nakon što njihov voditelj ekipe izvrši prijavu igrača po disciplinama odnosno nakon što se izvrši izvlačenje terena.
11. Zagrijavanje klasične igre

Rezervni igrači zagrijavaju se na terenima na kojima se igra trojka i par na način da se svakom terenu zagrijava polovica rezervnih igrača ekipe.

12. Postupanje u slučaju odustajanja igrača zbog ozlijede ili bolesti – lige

Igrač nema pravo nastupa u daljnjem tijeku susreta (ni u paru .) Postignuti rezultati evidentiraju se na slijedeći način:

· Pojedinačno klasično: igrač gubi susret s 13:x- onoliko punata koliko je do tog momenta postigao

· Kombinirana igra (krug): igrač ne gubi nužno susret već mu se priznaje do tada postignut rezultat, s time da se protivniku pored punata koje je postigao priznaje maksimalni broj punata za svaku preostalu boću koju bi odigrao do kraja susreta (2 punta po boći)

· U igri par i trojka klasično: dozvoljava se ekipama da nastave susret i s jednim (par) odnosno dva (trojka) igrača ako je ozljeda igrača uslijedila nakon što je već izvršena zamjena u tom paru ili trojci

· U brzinskom izbijanju: igraču koji se ozlijedi priznaje se do tada postignuti rezultat s time da protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi se  moglo odrediti pobjednika

· U preciznom izbijanju: igraču koji se ozlijedi priznaje se do tada postignuti rezultat s time da protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi se  moglo odrediti pobjednika

· U štafetnom izbijanju: nakon ozlijede i odustajanja igrača, ekipa iz koje je igrač  koji se ozlijedio nema pravo daljnjeg izbijanja,  priznaje joj se do tada postignuti rezultat s time da protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi moglo odrediti pobjednika. Drugi igrač koji nije odustao zbog ozlijede ima pravo nastupa u daljnjem tijeku takmičenja. 

· Igrač koji se je na zagrijavanju ozlijedio može se zamijeniti s drugim raspoloživim igračem s klupe za rezervne igrače, s time da nema više pravo nastupa u daljnjem tijeku susreta

13. Postupanje u slučaju odustajanja igrača bez valjanog razloga (nesportsko ponašanje, konflikt s voditeljem i slično)

U slučaju samovoljnog napuštanja susreta igrača koje nije uzrokovano ozljedom ili bolesti Sudac mora svako samovoljno napuštanje terena kazniti s žutim kartonom i zatražiti od igrača da se vrati u teren. Ako je napuštanje terena od strane igrača konačno ekipa iz koje je igrač nema pravo zamjene tog igrača u disciplini par i trojka odnosno  postupanju ostalim igrama su slijedeća:

· Igrač je diskvalificiran (crveni karton) i nema pravo nastupa u slijedećim igrama tog susreta

· U igri pojedinačno klasično  susret se registrira s rezultatom od 13:0 bez obzira na stanje rezultata i preostalog vremena za igru u trenutku napuštanja borilišta od strane igrača

· U igri par i trojka klasično: dozvoljava se ekipama da nastave susret i s jednim (par) odnosno dva (trojka) igrača ako je jedan od igrača samovoljno napustio teren. U kombiniranoj igri (krug) igrač gubi susret rezultatom 20:0 bez obzira na do tada postignuti rezultat i na broj preostalih tura za igranje

· U preciznom, brzinskom i štafetnom izbijanju ekipi ili igraču koji odustane bez valjanog razloga briše se do tada postignuti rezultat u toj disciplini, te se protivničkoj ekipi ili igraču evidentira pobjeda. Obaveza je  protivničke ekipe ili igrača da nastavi s izbijanjem radi evidencije postignutog rezultata i pobjede u toj disciplini.  Ne smatra se odustajanjem ako ekipa ili igrač nema vremena za izbaciti još jednu boću (brzinsko i štafetno izbijanje).

14. Broj igrača s kojima ekipa može nastupiti – lige
· Pored postojećeg pravila (dozvoljava se prijava jedan put tijekom sezone 6 igrača) moramo definirati da tijekom susreta nakon što ekipi preostane  5 igrača koji imaju pravo nastupa te su spremni i sposobni nastaviti takmičenje automatski se prekida susret te ta ekipa gubi susret maksimalnim rezultatom
· U tom slučaju evidentiraju se slijedeći rezultati 6:0 za sve klasične igre i 20:0 za sve tehničke discipline u korist protivnika, odnosno rezultat susreta 22:0 u korist protivnika.

15. Zakašnjavanje – prvenstva Istre (sva)

· Kod takmičenja s točnom definiranom satnicom ekipa(kup takmičenja ili prvenstva u parovima, krugovima,  pojedinačna prvenstva i prvenstva u preciznom i brzinskom izbijanju igrač ili ekipa koja se ne pojavi na prijavi i ždrijebanju gubi pravo nastupa.

· Isto tako ekipa ili igrač koji se u momentu sučevog zvižduka kojim označuje početak susreta ne nalazi na igralištu gubi susret. 

· Gubitkom tog susreta gubi pravo na daljnji tijek takmičenja prema programu organizatora.  

16. Time out

· Jednom najavljen time – out se ne može opozvati
· Sa korištenjem time outa u klasičnim igrama ne može se započeti u zadnjih 10 minuta susreta (može se započeti koristiti najkasnije 10 min i 1 sec do kraja)

17. Pozicija ostalih igrača za vrijeme izbijanja

Gaženje bočne linije nije dozvoljeno – nema upozorenja odmah se svira prekršaj, te protivnik primjenjuje pravilo prednosti

18. Uklanjanje (pometanje) pijeska kod brzinskog i štafetnog izbijanja

Kako igrači ne bi proklizavali kod promjene smjera kretanja mogu zatražiti da prostor ispred nosača boća pometu (uklone pijesak) – maksimalno u dužini od 1,5 m

19. Kvar službenog semafora u brzinskim izbijanjima

· Ako se pokvari u prvih 30 sekundi od početka izbijanja izbijanje se ponavlja (odmah – nema čekanja)
· Ako se pokvari nakon 30 sekundi izbijanje se nastavlja s kontrolom vremena putem sučeve štoperice.
19.    Pušenje i korištenje mobitela

Odlukom Izvršnog odbora HBS (11/2008) strogo je zabranjeno tijekom odigravanja susreta na klupi za rezervne igrače i u igralištima konzumiranje duhanskih proizvoda i korištenje mobitela.

Ovaj izvadak iz  «Propozicija i Pravilnika o natjecanjima HBS-a, i tumačenja MTP» sastavni su dio «Propozicja natjecanja Istarskih boćarskih liga za 2009.godinu».

ISTARSKI BOĆARSKI SAVEZ - NEPROMIJENJENO

PRILOG PROPOZICIJAMA NATJECANJA

Kako bi se što bolje snašli prilikom najčešćeg prekida na našim natjecanjima (loši vremenski uvjeti) donosimo tumačenje propozicija natjecanja koje se odnose na tu temu.

Članak 26. Pravilnika o natjecanjima HBS-a glasi:

Susret se može prekinuti trajno i privremeno. Kod trajnog prekida nema nastavka susreta.

Kod privremenog prekida razlikujemo tri (3) slučaja (a,b,c):

1. Kada se nastavak igra u istom danu susret se nastavlja tamo gdje je prekinut (nezavršene ture, brzinsko izbijanje i nezavršena serija na poziciji u preciznom izbijanju ponavljaju se). Izvješće se vodi na istom obrascu.

2. Kada se nastavak igra u drugom danu, nezavršene discipline igraju se ponovo od početka. U susretima sa više disciplina, završene discipline se ne ponavljaju. Za nastavak momčad može prijaviti nove igrače kao da se igra novi susret. Izvješće se vodi na novom obrascu koji se spaja s izvješćem do prekida. 

Kada prije prekida nije završena niti jedna disciplina a nastavak se ne može igrati isti dan, susret se ponavlja.

o prekidu utakmice odlučuje sudac. Susret se mora prekinuti trajno kod:

a.) Fizičkog napada na suca,

b.) U svim slučajevima koji su predviđeni u MTP-u.

Susret se mora prekinuti privremeno:

a.) U slučaju magle i mraka koji sprečavaju vidljivost, odnosno ukoliko   

osvjetljenje ne odgovara uvjetima predviđenim propozicijama,

b.) Uslijed velike hladnoće, kiše i nesnosne žege, ako igralište tokom utakmice 

postane nepodesno za igru (blato, voda, klizavost) u toj mjeri da je onemogućena kontrola nad boćom.

c.) Uslijed nereda na boćalištu, ometanja igre od strane gledatelja, zbog ispada 

igrača, zbog slabe organizacije.

d.) Prekid susreta zbog vremenskih uvjeta ili prekida struje ne može trajati 

više od dva (2) sata. U tom vremenu domaćin je dužan poduzeti sve mjere kako bi susret mogao nastaviti. 

Brzinsko izbijanje i štafeta ponavlja se u svakom slučaju dok disciplina preciznog izbijanja samo ako je prekid duži od 3o minuta.

Prije donošenja odluke o prekidu utakmice u slučajevima predviđenim u stavu c.) ovog članka sudac je dužan tražiti od organizatora:


1. Uvođenja reda na boćalištu,


2. Ispražnjavanje gledališta.

Ako se red na boćalištu ni tada ne osigura, sudac će trajno prekinuti susret.

U slučaju odigravanja ponovljene utakmice ili nastavaka, troškove snosi momčad koja je kriva za prekid utakmice. Ponovljeni susret igra se po dogovoru momčadi u okviru propozicija natjecanja ili prema odluci organa koji provodi natjecanje.

