
PROMJENE MTP (MEĐUNARODNOG TEHNIČKOG PRAVILNIKA) –  
FELTRE 09/2011. 

 
PROMJENA BR 1. 
 
Pozicija: Nomenklatura 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Tura igre - je dio utakmice u jednom smjeru. Počinje u trenutku kada igrač odreĎen za bacanje 
bulina prvi put iz ruke izbaci bulin. Završava kada kad bulin izaĎe izvan igre nakon pravilnog 
udarca ili nepravilnog a prihvaćenog ili kada su učinjeni (završeni) efekti zadnje igrane boće (na 
igralištu nema više predmeta u kretanju). 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Točno je definiran moment kada završava bacanje. To je posebno važno kod isteka vremena za 
igru kako bi znali dali postoji obaveza bacanja balina (veza s promjenom u čl.9) 
 
 
 PROMJENA BR 2. 
 
Pozicija: Članak 2. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.2.  Karakteristike  bulina 
 
Bulin mora biti promjera 35-37 mm, težine 25 g (±2 g) od drveta, neokovan, jednoliko obojan, bez 
olovnih plombi i bez umetaka i ureza. Iznimka: za precizno izbijanje bulin cilj je obvezno bijele boje, 
a bulin prepreka crvene boje. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Samo je stavljeno na papir ono što je već saživljelo u praksi, a to je da bulin ne mora biti bijele boje 
nego jednobojan. Isto tako definirana je težina bulina. 
 
 
PROMJENA BR 3. 
 
Pozicija: Članak 3. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.3.  Karakteristike  šipke 
 
Slika 1:  Šipka 
 
 
 
 
 
Šipka može biti i preklopna ili montažna, s eventualnim dodacima, ali mora poštivati mjere 
navedene na slici 1. 
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Razlog i utjecaj na igru: 
 
Samo je stavljeno na papir ono što je već saživljelo u praksi, a to je da šipka može biti preklopna ili 
montažna s eventualnim dodacima. 
 
 
PROMJENA BR 4. 
 
Pozicija: Članak 4. – Dimenzije igrališta za žene 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Pomaknuta je 3. linija ili krajnja linija igre u razinu 2. linije ili linije najdužeg bacanja bulina na 
igralištima za seniore 
 
 
PROMJENA BR 5. 
 
Pozicija: Članak 8.  
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.8.  Potrebni  punti  i  trajanje  utakmice 
Programi i publikacije natjecanja moraju odrediti broj punata do kojih se igra i vrijeme trajanja 
utakmice. Broj punata ne smije biti manji od 7 niti veći od 13. Maksimalno trajanje utakmice može 
biti 3 sata. Pravila moraju odrediti završetak utakmice u prihvatljivo vrijeme. U slučaju 
neophodnosti, broj punata i trajanje utakmice mogu biti reducirani od strane Organizacijskog 
odbora u dogovoru sa sucima. MeĎutim, broj punata nikada ne smije biti manji od 7 i trajanje 
utakmice kraće od jednog sata. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Smanjeno je maksimalno vrijeme trajanje jedne utakmice s 4 na 3 sata. 
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PROMJENA BR 6. 
 
Pozicija: Članak 9. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.9.  Ekipa  pobjednik 
 
Ako u završnici utakmice, nakon završetka bacanja ostane još vremena za igru a maksimalni broj 
punata nije ostvaren, obavezno je igranje još jednog bacanja 
 
Pobjednik je ekipa koja: 
 
 
A. Prva osvoji predviĎeni broj punata u predviĎenom vremenu trajanja utakmice.  
……. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Ovo je najbitnija promjena MTP. Ako nakon što je odigrana zadnja boća te nema više predmeta u 
kretanju (u praksi to znači da je bacanje gotovo) a sirena još nije označila istek vremena (pa čak 
ako do tog momenta ima 1 sekunda) obavezno je igranje još jednog bacanja. Eventualno mjerenje 
punta (od strane suca ili igrača) neće se ubrojiti u preostalo vrijeme (što je bio slučaj do sada) tako 
da će se ono obaviti u miru s punom pozornošću bez straha da će tijekom mjerenja istječi vrijeme 
za igru, znajući da je obavezno igranje još jednog bacanja. 
 
 
PROMJENA BR 7. 
 
Pozicija: Članak 12. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.12. 
 
A.  Ucrtavanje  linija 
 
Neophodno je označiti linije tako da budu stalno vidljive. Održavaju ih vidljivima igrači ekipe koja 
treba igrati.  
 
Igrači ne smiju svojevoljno brisati dio ili čitavu liniju (izuzetak je kad liniju treba brisati zbog 
ispravnog ucrtavanja crte izbijanja). 
 
 
Nakon ispravnog bacanja bulina zabranjeno je popravljati liniju najdužeg bacanja bulina (drugu 
liniju). 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Dodana je u zadnjem odlomku riječ ispravnog što znači da se zadnja linija može popravljati do 
trenutka kada se ispravno bačen bulin zaustavi u pravokutniku bacanja bulina ili se isti tamo 
postavi rukom. 
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PROMJENA BR 8. 
 
Pozicija: Članak 22. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.22.  Boća  drugog  igrana   zabunom 
 
Kod prve pogreške protivnik vrši zamjenu, poštujući udaljenost od bulina. U slučaju ponovljene 
pogreške, igrana boća je neispravna  i protivnik može primijeniti pravilo prednosti. Igranje boće 
svog suigrača ne smatra se greškom, te se one u tom slučaju ne mogu zamijeniti. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Dodana je zadnja rečenica u kojoj se kaže da se igrana boća svog suigrača ne smatra greškom te 
da se zbog toga one ne mogu zamijeniti. Naravno da se mora poštivati obaveza igranja onoliko 
boća koliko je MTP za tu disciplinu predviĎeno. 
 
 
PROMJENA BR 9. 
 
Pozicija: Članak 27. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.27. 
 
A. Pozicija igrača koji igra i obveza igranja 
 
Kad igrač uĎe u pravokutnik od 7,50m nasuprot onome u kojem se nalazi bulin, ne smije izaći iz 
njega prije nego odigra jednu boću. U slučaju prekršaja boća će biti poništena. 
 
 
Zabranjeno je igraču koji bliža ili izbija da od početka trka do izbačaja boće stane na linije 
pravokutnika 7,50m ili ga prekorači. 
 
Iznimno se izbijaču dozvoljava da za vrijeme izbačaja nagazi na osnovnu liniju.  
 
Prijestup će sudac označiti jednim zviždukom ili nekim drugim znakom, a protivnička ekipa 
primjenjuje pravilo prednosti. 
 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Definira stavak „A“ koji govori o igraču koji igra za razliku od stavka „B“ istog članka koji govori o 
ostalim igračima. Isto tako u drugom odlomku definira da se tvrdnja odnosi; i na igrače koji bližaju i 
izbijaju. Sva ostala tumačenja vezana za članak 27 ostaju ista. 
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PROMJENA BR 10. 
 
Pozicija: Članak 34. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.34.  Valjanost  bacanja  bulina 
Bacanje je valjano ako bulin stane izmeĎu 1. i 2. linije pravokutnika nasuprot onome iz kojeg je 
bačen. 
Bacanje bulina treba biti izvedeno u roku od 20 sekundi od završetka ture igre. U protivnom se 
bulin dodjeljuje protivničkoj ekipi. 
Drugo bacanje bulina 
Ako prvo bacanje nije bilo ispravno, ekipa ima pravo na drugo bacanje, osim ako je neka 
nepravilnost proglašena od suca. Nakon dva neuspješna bacanja bulina, protivnik ga postavlja u 
pravokutnik bacanja bulina. 
 
 
Bulin zaustavljen ili skrenut sa putanje od strane igrača 
 
 
Protivnička ekipa postavlja ga u pravokutnik bacanja bulina. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Jedna od bitnijih promjena koja mijenja prijašnje pravilo obaveze postavljanja bulina rukom 50 cm 
od linija pravokutnika (klasične igre). Kao što vidite taj dio je izbačen i sada igrač koji postavlja 
rukom bulin nema više obavezu poštivanja tog pravilnika već ga može postaviti bilo gdje u 
pravokutnik bacanja bulina.  
Drugi dio koji definira što se dešava kada se bulin zaustavi ili skrene s putanje isto tako mijenja 
dosadašnju praksu što znači da u tom slučaju bulin odmah protivnička ekipa postavlja rukom u 
pravokutnik bacanja bulina.  
 
 
PROMJENA BR 11. 
 
Pozicija: Članak 40. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.40.  Najavljeni    predmet 
 
Ekipa koji želi izvršiti izbijanje mora jasno najaviti predmet. Taj predmet nikad ne može biti boća 
njegove ekipe.  
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Poništava dosadašnje pravilo koje je tvrdilo da je samo najava izbijača valjana najava i mijenja ga 
kako je gore navedeno što u praksi znači da bilo koji igrač ekipe (u paru ili trojci) može najaviti 
predmet koji će izbijati. Do promjene je došlo zbog čestih situacija kada je izbijač najavio jedan 
predmet, a tada u zadnjem trenutku kad se već nalazio na drugoj strani igrališta spreman za 
izbijanje mijenjao odluku (boća ili bulin). Tada su često nastajale rasprave izmeĎu ekipa i igrača. 
Kako bi se to izbjeglo došlo je do promjene u čl 40 kako bi se u tim situacijama učinilo cijelu ekipu 
odgovornom za najavu predmeta za izbijanje. 
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PROMJENA BR 12. 
 
Pozicija: Članak 54. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.54.  Precizno  izbijanje 
 
…. 
 
a. Izbijač mora izbijati sa kompletom od 4 boće.  
 
b. Boće ciljevi (ciljevi br. 1, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10). Moraju biti promjera 100 mm i težine od 800 g (±10 
g). Samo bijele boje i od sintetičkog materijala.  
c. Bulin cilj (ciljevi br. 2, 4 i 11), promjera 36 mm i težine od 25 g (±2 g), samo bijele boje i od 
drveta.  
d. Boće prepreke (ciljevi br. 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10), promjera 95 mm i težine od 660 g (±10 g). Samo 
crvene boje i od sintetičkog materijala.  
e. Bulin prepreka (cilj br. 7), promjera 36mm i težine od 25 g  
    (± 2 g), samo crvene boje i od drveta. 
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
OdreĎuju težinu boća prepreka, boća cilj, bulina cilj i bulina prepreka u preciznom izbijanju. 
 
 
PROMJENA BR 13. 
 
Pozicija: Članak 55. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.55.  Brzinsko  izbijanje 
 
A. Seniori  i  mladi  do  18  godina  
…… 
3. Materijal  
 
a. Boće kojima se izbija: minimalno 3 po igraču  
 
 
b. Boće cilj - promjera 100mm (±1mm) i težine od 800 g (± 10 g) bijele boje od sintetičkog 
materijala. Moraju biti na raspolaganju  2 po tapetu.  
……. 
4.  Način  izvoĎenja  brzinskog  izbijanja 
 
IzvoĎenje se sastoji u pravilnom izbijanju, počevši redoslijedom naprijed a zatim redoslijedom 
unatrag, što većeg broja ciljeva unutar vremena predviĎenog programom natjecanja (1,2,3,4,5, 
6,5,4,3,2,1,2,3,..). 
 
Igrač izbija naizmjenično u jednom, pa u drugom smjeru igrališta.  
 
Samo pravilno izbijen cilj dozvoljava prijelaz na izbijanje slijedećeg 
……… 
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6.  Trajanje  izbijanja  -  bodovanje 
….. 
Ukoliko neodlučan rezultat nije predviĎen programom natjecanja, a izmeĎu suparnika postoji 
jednakost u puntima, izvodi se jedno dodatno izbijanje u trajanju polovice vremena predviĎenog za 
redovno izbijanje. 
 
 
Stanka izmeĎu dva izbijanja je 30 minuta. 
 
 
U slučaju novog neriješenog rezultata, nakon 10 minuta odmora nastavlja se novom serijom 
izbijanja u trajanju od 1 minute. Takve serije se uz pauze od 5 minuta ponavljaju do nestanka 
jednakosti. U ovim serijama izbijanja nije predviĎeno zagrijavanje.  
 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Stavak 3 a. definira težinu boće cilj i obavezu ekipe ili organizatora da osigura 2 boće cilj po tapetu. 
Stavak 4. izbačen je dio koji je tvrdio da igrač prilikom brzinskog izbijanja mora biti neprestano u 
trku. To je učinjeno iz razloga što se time dozvoljava igraču da sada hoda cijelo izbijanje, a isto 
tako i da se na par sekundi zaustavi (da uzme zraka…). Zbog toga igrač koji se na par sekundi 
zaustavi ne može biti diskvalificiran. Naravno svima nam je jasno da je igrač koji prohoda brzinsko 
izbijanje ili se na momente zaustavlja u nepovoljnijem položaju od igrača koji svoje brzinsko 
izbijanje obavlja u trku bez zaustavljanja.  
Stavak 6. definira postupanje u slučaju neodlučenog rezultata kad programom nije predviĎen 
neodlučeni rezultat. 
 
 
 PROMJENA BR 14. 
 
Pozicija: Članak 57. 
 
Promijenjeni dio sada glasi: 
 
Čl.57. 
……. 
4.  IzvoĎenje  igre 
 
a. Bacanje bulina i ucrtavanje kruga 
……. 
 
Ako je bacanje bulina dva puta bilo nepravilno (čl.34), protivnik ga postavlja u pravokutnik bacanja 
bulina.  
Krug cilja ucrtava kako je navedeno na slici 28, igrač (ekipa) koji nije bacao bulin. 
…….. 
Razlog i utjecaj na igru: 
 
Jedna od bitnijih promjena koja mijenja prijašnje pravilo obaveze postavljanja bulina rukom 70 cm 
od linija pravokutnika. Kao što vidite taj dio je izbačen kao i u klasičnim igrama  i sada igrač koji 
postavlja rukom bulin nema više obavezu poštivanja tog pravilnika već ga može postaviti bilo gdje 
u pravokutnik bacanja bulina.  
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PROMJENA TUMAČENJA MTP i PROPOZICIJA NATJECANJA HBS-a 
 
 
Pozicija: Članak 10. MTP 
 
Ostaje nepromijenjen i glasi: 
 
Čl.10.  Sastav  ekipa 
 
Igra se: 
 
 
- pojedinačno (1 protiv 1) sa 4 boće po igraču;  
 
- parovi (2 protiv 2) sa 2 ili 3 boće po igraču;  
 
- trojke (3 protiv 3) sa 2 boće po igraču;  
 
- četvorke (4 protiv 4) sa 2 boće po igraču.  
 
Svaka ekipa mora imati kapetana (odgovornog igrača), zaduženog za komunikaciju u ime ekipe. 
 
Sastav  ekipe 
 
Sastav ekipe mora ostati nepromijenjen tijekom čitavog trajanja natjecanja. Bilo koje mijenjanje 
ekipe u tijeku jedne utakmice povlači trenutačnu eliminaciju ekipe koja je učinila prekršaj. Ako se 
nepravilnost utvrdi po završetku utakmice, ekipa koja je učinila prekršaj, iako je pobijedila, bit će 
diskvalificirana. Ta ekipa gubi pravo na nagradu i odštetu za troškove koje je imala. 
 
Promjene tumačenja i utjecaj na igru: 
 
Najnovije je tumačenje F.I.B. da se u skladu s čl 10 MTP sastav ekipe ne može mijenjati nakon što 
je igrač prijavljen. U praksi to za sva liga natjecanja u HBS-u znači slijedeće: 
 
Mijenja se zadnja stavka postojećeg članak 23. Propozicija o državnim natjecanjima lige (Broj: 
325/2009/SŠS Zagreb, 14. lipanj 2009.): 
 

 Igrač koji se na zagrijavanju ozlijedio, može se zamijeniti drugim  raspoloživim igračem s 
klupe za rezervne igrače, s time da nema više pravo nastupa u daljnjem tijeku susreta. 
 
Te on sada glasi: 
……….. 

 Igrač u individualnim disciplinama (pojedinačno klasično, krug, brzinsko i precizno 
izbijanje)  koji nakon prijave ne može započeti susret (zbog ozlijede na zagrijavanju, bolesti 
ili sl.) nema pravo zamijene s drugim raspoloživim igračem s klupe za rezervne igrače te 
gubi susret maksimalnim rezultatom 
 
Isto tako tumačenje čl. 27 MTP za posljedicu ima i slijedeće postupanje: 

 Ekipe koje u liga natjecanju započnu pojedine discipline s različitim igračima u 
odnosu na prijavu gube sve takve discipline  maksimalnim rezultatom. odmah nakon što 
sudac označi zviždukom početak susreta.  
 
         za komisiju za MTP HBS-a 
          Denis Peršić s.r. 


