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1. UVOD

Pred Vama je drugo izmijenjeno izdanje Sudackog priru¢nika. Svrha i zadatak prirucnika
odnosno njegova uloga i dalje je da objasni pojedine ¢lanke MTP-a (Medunarodni tehnicki
pravilnik) te da nam da odgovor koje su obveze igraca i sudaca. Kako su u Feltreu (IT) u
Rujnu 2011. godine za vrijeme odrZavanja Svjetskog prvenstva za seniore usvojene promjene
MTP od kojih neke direktno utjecu na sam tijek odigravanja susreta bilo je neophodno te
promjene obuhvatiti u ovakvom novom izmijenjenom izdanju.

U slucaju da se dogode po MTP-u nedefinirani slucajevi obveza je suca intervenirati u smislu
otklanjanja svake dvojbe donoseci uvijek odluku u duhu MTP-a, vode¢i brigu da zadovolji interese
ekipe 1li igraca koji nije ucinio gresku ili prekrSaj. Osim toga, moramo spomenuti da su u MTP-u
sve zabranjene radnje ili situacije uvijek izri¢ito navedene.

Osim odredenih slucajeva ili situacija definiranih u ¢lancima MTP-a, ovaj priru¢nik vrijedi kako za
klasi¢ne igre tako 1 za igru u krug 1 za izbijanja (precizno, Stafeta i1 brzinsko izbijanje). Sastavni dio
ovih materijala su i izvaci iz Propozicija natjecanja HBS-a te obveze, zadaci odnosno aktivnosti
suca za vrijeme natjecanja.

Sadrzaj priru¢nika temelji se na materijalima s tematikom MTP —a ( ,,Casistica 2012. — Chiarimenti
e modifice sul R.T.L.“ autor: F.I.B. Komisija za MTP 1 razna tumafenja MTP-a biv§ih sudackih
komisija HBS-a), materijalima s raznih sudackih seminara, Propozicijama natjecanja HBS-a koje
su kao takve objedinjene i uobli¢ene u ovom priru¢niku s namjerom:
e da se olakSa sudenje 1 tumacenje primjene MTP-a i1 propozicija natjecanja sucima 1 igra¢ima
e da sluzi kao materijal na sudackim seminarima
Podatke u ovom priru¢niku je prikupio i obradio Predsjednik Sudacke komisije HBS-a
Medunarodni sudac Denis PerSic.
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2. PROPOZICIJE NATJECANJA, OBVEZE SUCA 1 VODENJE
SUSRETA

2.1. OPREMA, OBVEZE 1 ZADACI SUDACA
2.1.1. Uvod

Sudac ne ¢eka da mu se signalizira prekrSaj od strane ekipa ili gledatelja. Sudac samoinicijativno
intervenira u svakoj situaciji kada je doSlo do povrede MTP-a ili propozicija natjecanja HBS-a.
Sudac ne smije biti pristran na nacin da odluke koje donosi budu u korist samo jedne ekipe (npr.
domacinski sudac)

2.1.2. Obvezna odjeca 1 obuca suca

Tamno plavi sako ili jakna, bijela polo majica s dugim ili kratkim rukavima, sive (antracit)
hlade, crne cipele.

2.1.3. Obvezna oprema suca

- Stoperica, - zvizdaljka, - antena (mjera na izvlacenje),
- metar (3-8 m), - leptir mjera za bo¢u unutar-van, - mjera za «biberony,

- kartoni za kaznjavanje, - kartoni za zdrijebanje staza, - oznaka ranga suca,

- sudacka iskaznica, - brojac za brzinsko 1 Stafetu - Sestar za mjerenje udaljenosti

manje od 10 cm,
- palice za signaliziranje ispravnosti brzinskog 1 preciznog izbijanja,
- pomo¢nu mjeru za postavljanje boca u preciznom izbijanju (original ili vlastita izrada),

2.1.4. Obveze i1 zadaci suca

Obveza je suca da na susret dode 1 sat prije pocetka susreta. Odmah po dolasku slijedi pregled

terena: je li teren ureden, poprskan, granulacija i debljina pokretnog sloja pijeska.

Pregledom mora biti obuhvaceno:

e Pregled klupe za rezervne igrace

e Pregled ostalih rekvizita: jedan bulin i Sipka po terenu, Sestar za igru u krug, tepisi, stalci 1 boce
za precizno 1 brzinsko izbijanje

U slucaju neispravnosti odmah obavijestiti domac¢ina kako bi otklonio nedostatke do pocetka

susreta. Maksimalni rok za otklanjanje nedostatka je 1 sat.

2.1.5. Ostali zahtjevi za bocaliste

Ostali zahtjevi za bocaliSte su:
e sa Cela gdje su semafori prema kojima se izvodi precizno izbijanje onemoguciti kretanje i
ometanje izbijaca

IT izdanje (Veljaca, 2012.) 4



SUDACKI PRIRUCNIK

granulacija zavr$nog sloja pijeska 0 do 4 mm,

debljina pokretnog sloja pijeska minimalno 2 mm.

brojevi staza s lijeva na desno gledaju¢i prema semaforu,

osigurana preglednost neodigranih boca.

prvenstvene utakmice se ne mogu igrati ako je temperatura ispod + 10°C.

2.1.6. PonaSanje suca za vrijeme susreta

Sudac za vrijeme susreta ne smije konzumirati alkohol, niti puSiti na i oko objekta-igraliSta.
Istovremeno samo jedan Sudac moze napustiti boriliste (odlazak u WC i sl.).
Sudac za vrijeme zagrijavanja mora obratiti paznju na igrace koji izbijaju sumnjivima korakom.
Tijekom susreta pozicija suca je uzduz boc¢nih linija s posebnom paznjom na osnovne linije igraliSta
s time da je svaki sudac pozicioniran na jednoj bo¢noj strani igraliSta. Suci na isteku vremena
predvidenom za utakmicu ili u nekim posebnim prilikama mogu (prema svojoj procjeni) uci u
boriliSte kako bi imali bolji uvid u situaciju na terenu.
Sudac za vrijeme sudenja, osim u pauzi izmedu faza utakmice i prilikom pisanja Izvjes¢a, ne smije
sjediti. Za vrijeme susreta ne smije se upustati u nepotrebnu raspravu s ekipama kod donoSenja
odredene odluke. Sudac priop¢uje ekipama svoju odluku, daje eventualno objasnjenje svoje odluke
(na traZenje jedne od ekipa) te u slucaju daljnjeg insistiranja ekipa da se radi o njegovoj krivoj
procjeni ili namjernoj greSci sudac sankcionira (bijeli, Zuti...). Samo voditelji ekipa 1 eventualno
kapetani ekipa ovlaSteni su za davanje prigovora sucu po bilo kojoj osnovi. Sudac koji se nalazi
blize klupama za rezervne igrae zaduZen je za komunikaciju s klupom, odobravanje i1 kontrolu
koriStenja time-outa i zamjene igraca odnosno odobravanje napustanja klupe za rezervne igrace.
Suci sude na nacin da su oba suca odgovorna za istovremeno sudenje na svim igraliStima (stazama).
Pogresno je 1 zabranjeno sudenje na nacin da svaki sudac sudi na dva sebi bliza igraliSta.
Sudac za vrijeme brzinskog, preciznog i Stafetnog izbijanja ne vodi pisanu evidenciju o pogocima i
promasajima (radi mogucnosti greSke 1 otezanog pracenja odvijanja izbijanja te registriranja
prekrsaja) ve¢:
e za brzinsko kontrolira ispravnost postavljanja bo¢a na poziciju te na kraju ostavlja bo¢u na
zadnjoj postavljenoj poziciji 1 broji pogotke, preporuca se upotreba brojaca
e za Stafetno izbijanje kontrolira se ispravnost upisa pogotka na semaforu, preporuca se upotreba
brojaca
e za precizno izbijanje kontrolira se ispravnost upisa pogotka na semaforu.
U slucaju dvojbe za sva izbijanja moze koristiti 1 obrasce koje vode voditelji ekipa. Sudac prije
pocetka izbijanja vodi posebnu paznju o tome da su voditelji momcadi duzni radi izbjegavanja
sporova, te radi priznavanja rekorda uz kontrolu ¢lana protivnicke momc¢adi, popunjavati obrazac
preciznog 1 brzinskog izbijanja. Za rekord ¢e se priznati samo obrasci HBS-a s potpisima voditelja
jedne 1 druge momcadi 1 sudaca.

2.2. PROPOZICIJE NATJECANJA I VOBENIJE SUSRETA
2.2.1. Uvod

Propozicije i objasnjena u daljnjem tekstu su izvadak ili proizlaze na temelju tumacenja Sportske i
Sudacke komisije HBS-a, 1 iz vazecih ,,Propozicija natjecanja HBS-a* (izdanje 2009.).

Il izdanje (Veljaca, 2012.) 5
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2.2.2. Vodenje utakmice

LigaSke utakmice vode dva suca. U 1. Hrvatskoj bocarskoj ligi brzinsko 1 brzinsko Stafetno izbijanje
sude dva glavna plus dva suca za tehnicka izbijanja. Oni samostalno i neopozivo odlucuju o
dogadajima prije 1 za vrijeme utakmice, na stazama 1 izvan staza. Kontroliraju jesu li svi prijavljeni
igraci prisutni od pocetka susreta. Prijavljeni igraci na klupi moraju traziti odobrenje od suca ako
zele 1zac¢i van terena ili dvorane. Na klupi za pri€uvne igrace osim igrac¢a mogu sjediti voditelj
momcadi, fizioterapeut, lije¢nik 1 predsjednik kluba. Suci za tehnicka izbijanja ne kaznjavaju igrace
1 voditelje kartonima ve¢ u tom slucaju o prekrSaju obavjesStavaju ,,glavne* suce koji su zaduzeni za
sankcioniranje.

2.2.3 Prijava 1 dolazak na teren

Po dolasku na susret klubovi su duzni ispuniti listi¢ “Prijava za natjecanje” te ga predati vodstvu
natjecanja (povjerenik, sudac) pola sata prije pocetka natjecanja. Prijavljeno moZe biti minimalno
sedam, a maksimalno dvanaest igraa od kojih svaki moZe nastupiti u maksimalno bilo koje tri
discipline. U Cetvrtoj fazi utakmice kod svake discipline mora se izmijeniti po jedan igrac u odnosu
na prvu fazu (na obrascu za prijavu ne smiju u ¢etvrtoj fazi biti tri ista igraca u igri trojke odnosno
dva ista igracu u igri dvojke racunaju¢i 1 zamjene koje su nastupale u prvoj fazi utakmice). Uz
prijavnicu predaje se Sportska iskaznica, a na zahtjev vodstva natjecanja i osobna iskaznica. Na
prijavi obvezno oznaciti kapetana i navesti ime voditelja ekipe. Ekipama koje na susret dodu bez
knjizica (zaboravili su ih)dopusta se nastup samo u sluc¢aju odobrenja voditelja lige s obveznom
identifikacijom svih osoba provjerom osobnih iskaznica. Prijava moze uslijediti kad je pristiglo
minimalno 6 igraca iz pojedine ekipe. Igra¢ima koji nemaju ispravnu knjizicu sudac ne dopusta
nastupa na susretu (ovjera knjizice 1 lijecnicki pregled, ne stariji od 6 mjeseci). 15 minuta prije
pocetka susreta predaje se prijava ekipa po disciplinama, a zatim slijedi izvlaCenje terena koje
obavljaju iskljucivo voditelji i suci.

2.2.4. Odjeca igraca

Sudac kontrolira boju gornjeg dijela dresa ekipa. U slucaju iste boje prednost ima domacin - vazi
samo za I. HBL. Gostuju¢a ekipa treba promijeniti gornji dio dresa, u protivhom sudac im ne
dopusta nastup. Svi igrai na terenu moraju biti jednako obuceni. Igra¢i moraju na gornjem dijelu
(majici, koSulji ili trenirci ) imati oznaku kluba. Igra¢ima se dopusSta da kombiniraju gornji dio
odjece dugih 1 kratkih rukava (iste boje 1 istog dizajna). Hlace moraju biti iste za sve ¢lanove ekipe.
Kapetan momc¢adi mora na lijevoj ruci nositi kapetansku traku. Napomena: sudac moze dopustiti
pojedinom igracu da za razliku od ostatka ekipe nosi npr. duge rukave ili duge hlace (oziljci od
ozlijede, zabrana izlaganja tijela suncu iz zdravstvenih razloga i sl.). U svrhu dokaza istog potrebno
je sucu na uvid dati lije¢nic¢ku preporuku.

2.2.5. Tijek susreta

Slijedi zagrijavanje u trajanju od 10 minuta. Pravo zagrijavanja ima 12 igraCa, rezerve se
zagrijavaju na terenu gdje nastupa trojka i par. Polovica rezervnih igraca se zagrijava s parom, a
pola s trojkom. Igraci se zagrijavaju s onoliko boca koliko je predvideno za igru koja se igra na tom
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terenu — u slu€aju nepostivanja slijedi upozorenje bijelim kartonom. Drugi sudac (onaj koji ne pise
zapisnik) je zaduzen za kontrolu ispravnosti zagrijavanja (raspored rezervnih igraca i broj boca s
kojima se igraci zagrijavaju).

2.2.5.1. Predstavijanje ekipa

Domacin je duzan 5 minuta prije pocetka susreta organizirati predstavljanje sudionika 1 sudaca.
Predstavljanje se izvodi na sredini terena. Prvo se predstavljaju gosti polaze¢i od kapetana do
voditelja. Gostujuci igraci izlaze na teren pozdravljajuci se, zaustavljaju se od ruba prema sredini
bocalista, ledima okrenuti prema semaforu. Potom se predstavljaju domacini polaze¢i od kapetana
do voditelja. Oni izlaze na teren pozdravljajuci ve¢ poredane goste, redaju se dalje u vrstu, a zatim
se predstavljaju suci koji u mimohodu pozdravljaju poredane igrae 1 voditelje. Predstavljanje
igraca 1 sudaca obavlja predstavnik domacina. Nakon toga svi naklonom pozdravljaju publiku 1
izlaze sa terena. Svi igra¢i duzni su za vrijeme predstavljanja, nastupanja i1 podjele nagrada biti
odjeveni u jednoobrazne klupske dresove. Igra€¢ koji nije bio na predstavljanju, nema pravo
nastupa na tom susretu. U slucaju nepovoljnih vremenskih prilika igraci mogu koristiti istovjetne
zaStitne odjevne predmete.

2.2.5.2. Klupa za rezervne igrace

Suci kontroliraju jesu li svi prijavljeni igra¢i prisutni od pocetka susreta. Rezervni igraci, voditelj i
ostalo osoblje za vrijeme susreta sijede na klupi za rezervne igrace te im je zabranjeno: puSenje,
konzumiranje alkohola 1 koriStenje mobitela. Prijavljeni igraci i voditelj za napuStanje terena i klupe
za rezervne igrace moraju traziti odobrenje od suca. Na klupi za priCuvne igraCe mogu sjediti
voditelj momcadi, pomo¢nik voditelja 1 predsjednik (predstavnik ) kluba. Rezervni igraéi 1
voditelj moraju za vrijeme susreta biti isklju¢ivo u zoni klupe za rezervne igrace. Voditelju je
dopustena komunikacija s igraima u terenu i sa klupe za rezervne igrace samo ako pritom ne ometa
ostale igrace u terenu.

2.2.5.3. Time- out

Time-out: moguce je zatraziti jedan put u tijeku utakmice u trajanju od 1 (jedne ) minute, najkasnije
nakon 6.bacanja (ture) u igri krug odnosno u klasi¢nim igrama na nacin da se sa koriStenjem time-
outa ne moze zapoceti u zadnjih 10 minuta susreta. Jednom zatraZzeni time-out ne moze se opozvati.
Sudac koji je u trenutku najave time-outa najblize pozicioniran klupi za rezervne igrace zaduzen je
za odobravanje 1 biljezenje time- outa. Time-out mogu zatraziti isklju¢ivo voditelji ekipe, iznimno
ako je on u igri kao igra¢ neko drugi s klupe za rezervne igrace. Time out se moZe zatraziti do
trenutka bacanja bulina. Ako je time out zatraZzen na vrijeme, a sudac nije stigao zaustaviti igru,
baceni bulin ostaje na svojoj novoj poziciji, sudac zaustavlja igru i time out se moze iskoristiti. U
teren moze tijekom time outa u¢i samo voditelj ekipe, iznimno neko drugi s klupe za rezervne
igrace ako voditelj ekipe u tom trenutku nastupa kao igra¢ odnosno ako se u isto vrijeme odvija
time out na dvije staze. Time out se moZze iskoristiti za izlazak s terena — uz odobrenje suca. Igrac
moze za vrijeme susreta samo jedanput dobiti odobrenje od suca za napuStanje terena 1 to nakon §to
je odigrao sve boce u teku¢em bacanju. U situaciji kad je nakon najave time outa pozvan sudac da
izmjeri punat, te zbog mjerenja istekne vrijeme kada se moZe odobriti time out (do kraja susreta
ostane manje od 10 minuta) sudac moze ipak odobriti time out ako procijeni da je mjerenje bilo
nepotrebno nego je bilo usmjereno isklju¢ivo na odugovlacenje vremena kako bi jedna ekipa
onemogucila drugoj koriStenje time outa, osim u slu€aju kada je ista ekipa zatrazila nepotrebno
mjerenje 1 time-out.
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2.2.5.4. Popunjavanje obrasca za evidenciju preciznog i brzinskog izbijanja

Voditelji momcadi duzni su radi izbjegavanja sporova, te radi priznavanja rekorda uz kontrolu ¢lana
protivnicke momcadi, popunjavati obrazac preciznog i1 brzinskog izbijanja. Za rekord ¢e se priznati
samo obrasci HBS-a s potpisima voditelja jedne 1 druge momcadi i sudaca. Kod odredivanja
konacnog rezultata mjerodavna je iskljuc¢ivo odluka sudaca.

2.2.5.5. Prijava igraca po disciplinama

e Zal.fazu igara: mora se obaviti 15 minuta prije pocetka utakmice
e Za 2. fazu igara: brzinsko izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon zavrSetka
1. faze natjecanja
e Za 3. fazu igara: precizno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon zavrSetka
brzinskog izbijanja
e Za 4. fazu igara: Stafetno izbijanje: mora se obaviti najkasnije dvije minute nakon zavrsetka
preciznog izbijanja
e Za5. fazu: zadnji krug igara: mora se obaviti najkasnije do zavrSetka uredenja igraliSta
Nakon zavrSetka tehnickih disciplina sudac obvezno trazi od domacina da uredi igraliSte (povuci
tepthom 1 smociti ga). Voditelji ekipa koji se ne pridrzavaju svojih obveza bit ¢e pozvani na
postivanje istih uz obvezno sankcioniranje (bijeli, Zuti, crveni karton). Suci ¢e nakon zavrSetka
svake faze igara zvizdukom oznacCiti pocetak vremena predvidenog za prijavu igrata po
disciplinama. Za vrijeme zdrijeba za zavrSni krug igara sudac kontrolira sastave trojki 1 para te
upozorava voditelje koji igra¢ ne moze nastupiti u paru 1/ili trojci (pojasniti).

2.2.5.6. Zamjena igraca

Zamjena igraca obavlja se na nacin da voditelj ekipe najavljuje zamjenu te zatim on ili igra¢ koji
ulazi u igru urucuje sucu ispunjeni obrazac za zamjenu igraca. Najava zamjene se moze i povuci.
Zamjena se moze odobriti samo ako je sucu urucen obrazac za zamjenu igraca do trenutka kada je
bacen bulin, u protivnom zamjena se moze obaviti nakon zavrSetka tog bacanja.

2.2.6. Discipline

U svim ligama se igra po dvostrukom liga — sustavu. Utakmica se sastoji od pet (V) faza (dijelova).
Prva (1) faza: trojka, par, pojedina¢no-klasi¢no 1 blizanje 1 izbijanje u krug, izvlac¢enjem se odreduje
tko ¢e na kojem terenu igrati.

Druga (II.) faza: brzinsko izbijanje u prvoj (I.) ligi se izvode dva brzinska izbijanja, usporedno na
terenu jedan (1) 1 Cetiri (4), a u ostalim ligama se izvodi jedno izbijanje na terenu dva (2). Tereni
(prva liga) 1 redoslijed izbijanja (sve lige) se odreduje zdrijebom.

Trec¢a (III.) faza: Izvode se dva precizna izbijanja. Zagrijavanje se izvodi na tepisima na terenu dva
(2) 1 tri (3) u trajanju od 10 minuta. Nacin izvodenja preciznog izbijanja za I. HBL: obavlja se
istovremeno na dva tepiha (dva igraca po ekipi) koji su postavljeni na terenu 2 1 3 (smjer izbijanja
prema semaforu za upisivanje rezultata). Za II. i III. HBL izvodi se jedno precizno izbijanje -
naizmjenicno oba igraca na terenu tri (3).

Cetvrti (IV.) faza: §tafetno izbijanje u prvoj (I.) ligi se izvodi usporedno na terenu jedan (1) i Getiri
(4), a u ostalim ligama izvodi se jedno za drugim na terenu dva (2).

Zagrijavanje u brzinskom izbijanju ,,Stafeta”: igradi se zagrijavaju na tepihu u trajanju od pet (5)
minuta.
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Peta (V.) faza: trojka, par, pojedinacno-klasi¢no i blizanje 1 izbijanje u krug, izvlacenjem se
odreduje tko ¢e na kojem terenu igrati. U petom (V.) dijelu u trojci 1 paru mora biti izmijenjen
najmanje jedan (1) igra¢ u odnosu na prvi (I.) dio.
Ekipe koje u liga natjecanju zapo¢nu pojedine discipline s razlic¢itim igrac¢ima u odnosu na
prijavu gube sve takve discipline maksimalnim rezultatom. odmah nakon $to sudac oznaci
zvizdukom pocetak susreta.
Napomena: na boriliStima s 8 staza raspored izvodenja izbijanja po stazama je slijedei:

e brzinsko i Stafetno izbijanje: staze pet (5) i osam (8), odnosno staza S (pet)

e precizno izbijanje: staze Sest (6) i sedam (7), odnosno staza 6 (Sest)

2.2.6.1. Brzinsko izbijanje

Izvode se dva brzinska izbijanja (dva igraca po ekipi) na terenima 1 14 usporedno (samo za [. HBL
promjene od 2010.g.). Niti jedan igra¢ nema pravo pristupa igraliStu i1 zagrijavanju dok ga voditelj
ekipe ne prijavi sucima za nastup. Nakon §to su tepisi pravilno postavljeni na terene 1 1 4 sudac
zvizdukom oznacuje pocetak zagrijavanja. Voditelji prilikom prijave odmah zdrijebaju 1 staze na
kojima ¢e izbijati. Prvo izvuceni par izbija prvi. Za kontrolu ispravnosti postavljanja tepiha 1 za
kontrolu zagrijavanja zaduzeni su suci za tehnicka izbijanja. Igra¢ima se odreduje zagrijavanje za 1.
HBL na tepisima u trajanju od 5 minuta. Suci za tehnicka izbijanja (I. HBL) odnosno suci (II. HBL)
su obavezno duzni rubove izreza guma oznaciti kredom radi lakSe provjere ispravnosti pogotka.U
I1. 1 III. HBL isto se tako dozvoljava zagrijavanje na tepisima za brzinsko izbijanje s time da se u II.
1 III. HBL izbija samo jedno brzinsko izbijanje, i to na nain da se prvo zagrijava igrac¢ koji prvi
izbija. Nakon zavrSenog izbijanja prvog igraCa, zagrijavanje na tepisima obavlja i drugi igraC te
potom nakon zavrSenog zagrijavanja od 5 minuta pristupa izbijanju (vidi napomenu pod 2.2.6.).

2.2.6.2. Precizno izbijanje

Izvode se dva precizna izbijanja (dva igraca po ekipi) istovremeno na terenima 213 — samo za
I[. HBL. Obavlja se paralelno na dva tepiha (dva igraca po ekipi) koji su pozicionirani na terenu 2 1 3
(smjer izbijanja prema semaforima za upisivanje rezultata). Niti jedan igra¢ nema pravo pristupa
igraliStu 1 zagrijavanju dok ga voditelj ekipe ne prijavi sucima za nastup. Nakon §to su tepisi
pravilno postavljeni na terene 2 i 3 sudac zvizdukom oznaduje podetak zagrijavanja. Zdrijeb za
precizno izbijanje obavlja se na nacin da prvo izvuceni par izbija na terenu br 2, a drugo izvuceni
par na terenu br 3 (I. HBL). Sudac na crti ili voditelji prilikom prijave i zdrijebanja parova izbijaca
vrSe zdrijeb kojim se odreduje redoslijed izbijanja po tepisima na nacin da oba igraca iste ekipe
izbijaju ili prvi ili drugi. Redoslijed izbijanja po stazama: 2-3-2-3. Igra¢ima se odreduje zagrijavanje
za . HBL na tepisima u trajanju od 10 minuta. Za kontrolu ispravnosti postavljanja tepiha 1 za
kontrolu zagrijavanja zaduZeni su suci za tehnicka izbijanja. Suci za tehnicka izbijanja (I. HBL)
odnosno suci (II. HBL) su obavezno duzni rubove izreza guma oznaciti kredom radi lakSe provjere
ispravnosti pogotka. U II. i1 III. HBL isto tako dozvoljava se zagrijavanje na tepisima na isti nacin
kao 1 u I. HBL s time da se u II. i [II. HBL izbija samo jedno precizno izbijanje odnosno s jednim
igra¢em po ekipi (vidi napomenu pod 2.2.6.).

2.2.6.3. Stafetno izbijanje

Igracima se odreduje zagrijavanje za [. HBL na tepisima u trajanju od 5 minuta. Voditelji prilikom
prijave odmah Zdrijebaju 1 staze na kojima ¢e izbyjati. U II. 1 III. HBL isto tako dozvoljava se
zagrijavanje na tepisima za brzinsko izbijanje 1 to na naCin da se prvo zagrijava ekipa koja prva
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izbija. Nakon zavrSenog izbijanja prvo izvucene ekipe zagrijavanje na tepisima obavlja 1 druga
ekipa te potom nakon zavrSenog zagrijavanja od 5 minuta pristupa izbijanju(vidi napomenu pod
2.2.6.).

2.2.7. Odustajanje i zakaSnjavanje

2.2.7.1. Zakasnjavanje ekipa

U sludaju zaka$njavanja sudac odreduje ¢ekanje od maksimalno 30 minuta. Cekanje zapodinje s
prijavom ekipa (predaja knjizica). Slijedi prijava po disciplinama (15 minuta nakon predaje
knjizica) te nakon ukupno 30 minuta (od trenutka predaje knjizica) ¢ekanja sudac oznacava pocetak
1 kraj susreta te sastavlja Izvjesce sa susreta. U izvjeS€u ne upisuje rezultate ve¢ samo u napomenu
navodi da se ekipa X nije pojavila na susretu. Ako momcad javi da ¢e zakasniti iz opravdanih
razloga, suci Ce ispitati sve mogucnosti da se susret odigra istog ili sljedeCeg dana. Nakon ¢ekanja
od 1 sata suci kontaktiraju voditelja lige 1 dogovaraju daljnje postupanje (samo u slucaju
dojavljenog opravdanog kaSnjenja). Za vrijeme ¢ekanja igraci ekipe koja nazoci susretu mogu se
zagrijavati. Ako se ekipa koja kasni pojavi sa zakaSnjenjem (dozvoljenim) na igraliStu, sa
zagrijavanjem mogu zapoceti tek nakon §to su izvuceni tereni za igru 1 prijavljeni igraci ekipe koja
je kasnila, a sve u vremenu preostalom za zagrijavanje.

2.2.7.2. Postupanje u slucaju odustajanja igraca zbog ozlijede ili bolesti — lige

Igra¢ nema pravo nastupa u daljnjem tijeku susreta. Postignuti rezultati evidentiraju se:

e Pojedinacno klasi¢no: igra¢ gubi susret s 13:x- onoliko punata koliko je do tog momenta
postigao.

e Kombinirana igra (krug): igra¢ ne gubi nuzno susret ve¢ mu se priznaje do tada postignut
rezultat, s time da se protivniku pored punata koje je postigao priznaje maksimalni broj
punata za svaku preostalu boc¢u koju bi odigrao do kraja susreta (2 punta po boci).

e U igri par 1 trojka klasi¢no: dopusta se ekipama da nastave susret 1 s jednim (par) odnosno
dva (trojka) igraca ako je ozljeda igraca uslijedila nakon §to je ve¢ izvrSena zamjena u tom
paru ili trojci (ili zamjena nije moguca).

e U brzinskom izbijanju: igracu koji se ozlijedi priznaje se do tada postignuti rezultat s time da
protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi se moglo odrediti pobjednika .

e U preciznom izbijanju: igracu koji se ozlijedi priznaje se do tada postignuti rezultat s time da
protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi se moglo odrediti pobjednika.

e U stafetnom izbijanju: nakon ozlijede 1 odustajanja igraca, ekipa iz koje je igrac€ koji se
ozlijedio nema pravo daljnjeg izbijanja, priznaje joj se do tada postignuti rezultat s time da
protivnik mora nastaviti s izbijanjem kako bi se moglo odrediti pobjednika.

Igrac koji se je na zagrijavanju ozlijedio moZe se promijeniti s drugim raspoloZivim igracem s
klupe za rezervne igrace samo u disciplinama par i trojka te se u tom sluc¢aju takav dogadaj
evidentira u IzvjeSéu s susreta kao zamjena. U slucaju da dode do situacije kad se igrac
ozlijedi na zagrijavanju i ne moZe nastaviti susret u pojedinacnim (klasi¢ne i tehnicke)
disciplinama odnosno u Stafetnom izbijanju ozlijedeni igra¢ nema pravo zamjene, gubi susret
s 6:0 u klasicnim odnosno 20:0 u tehni¢kim disciplinama te nema pravo nastupa u daljnjem
tijeku susreta.
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2.2.7.3. Postupanje u slucaju odustajanja igraca bez valjanog razloga (nesportsko
ponasanje, konflikt s voditeljem i slicno) — lige

Sudac mora svako samovoljno napustanje terena kazniti sa zutim kartonom 1 zatraziti od igraca da
se vrati u teren. Ako je napuStanje terena od strane igraa konacno, ekipa iz koje je igra¢ nema
pravo zamjene tog igraca u disciplini par 1 trojka. Sudac diskvalificira igraca (crveni karton) te on
nema pravo nastupa u slijede¢im igrama tog susreta. U tom sluc¢aju postupak je sljedeci:

e U igri pojedinacno klasicno susret se registrira s rezultatom 13:0 bez obzira na stanje
rezultata 1 preostalog vremena za igru u trenutku napustanja igraliSta od strane igraca.

e U igri par i trojka klasi¢no: dozvoljava se ekipama da nastave susret 1 s jednim (par) odnosno
dva (trojka) igraca ako je jedan od igra¢a samovoljno napustio teren.

e U kombiniranoj igri (krug) igra¢ gubi susret rezultatom 20:0 bez obzira na do tada
postignuti rezultat 1 na broj preostalih tura za igranje.

e U preciznom, brzinskom 1 $tafetnom izbijanju ekipi ili igracu koji odustane bez valjanog
biljezi pobjeda bez obzira na postignuti rezultat, (teoretski krajnji rezultat moze biti 0:0 a
pobjeda se evidentira 2:0 protivnic¢koj igracu / ekipi. Obveza je protivnicke ekipe ili igraca
da nastavi s izbijanjem radi evidencije postignutog rezultata i pobjede u toj disciplini.

2.2.7.4. Zakasnjavanje — prvenstva Hrvatske (sva)

Kod takmicenja s to¢no definiranom satnicom (kup takmicenja ili prvenstva u parovima,
krugovima, pojedinacna prvenstva i prvenstva u preciznom 1 brzinskom izbijanju) igrac ili ekipa
koja se ne pojavi na prijavi i1 zdrijebanju gubi pravo nastupa. Isto tako, ekipa ili igra¢ koji se u
momentu sucevog zvizduka kojim oznacuje pocetak susreta ne nalazi na igraliStu gubi susret.
Gubitkom tog susreta gubi pravo na daljnji tijek takmicenja prema programu organizatora. Vazno je
spomenuti da 1 na ovim natjecanjima igraCli moraju imati ispravne iskaznice o registraciji i
lije¢nickom pregledu. Rok trajanja lije¢nickog pregleda je Sest (6) mjeseci od datuma ovjere
nadlezne lije¢nicke ustanove.

2.2.7.5. Broj igraca s kojima ekipa moZe nastupiti — lige

Pored postojeceg pravila (dopusta se prijava jedanput tijekom natjecateljske sezone 6 igraca)
moramo definirati da tijekom susreta nakon $to ekipi preostane 5 igraca koji imaju pravo nastupa te
su spremni 1 sposobni nastaviti takmicenje Sudac automatski prekida susret te ta ekipa gubi susret
maksimalnim rezultatom. U tom slucaju evidentiraju se sljedeci rezultati 6:0 za sve klasi¢ne igre i
20:0 za sve tehnicke discipline u korist protivnika, odnosno maksimalnim rezultatom susreta (ovisi
o nivou — ligi natjecanja) u korist protivnika — s obavezom unosa u napomenu razlog prekida
susreta. Konacni rezultat susreta registrira u tom slucaju voditelj lige.

2.2.8. Prekidi 1 nastavak utakmice

Susret se moze prekinuti trajno i privremeno. Kod trajnog prekida nema nastavka. O prekidu
utakmice odlucuje sudac. Susret se mora prekinuti trajno u slucaju:

o fizickog napada na suca,

e u svim slucajevima koji su predvideni u MTP-u

2.2.8.1. Privremeni prekidi

Kod privremenog prekida razlikujemo tri slucaja:
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1. Kad se nastavak igra u istom danu susret se nastavlja tamo gdje je prekinut - nezavrSene ture u
klasi¢nim igrama, Stafetno i brzinsko izbijanje se ponavlja. U preciznom izbijanju ako je prekid
kra¢i od 30 minuta ponavljaju se samo nezavrSene serije na poziciji. Ako je prekid dulji od 30
minuta ponavlja se cijela serija (cijelo precizno izbijanje) s istim igra¢ima i ¢im to bude moguce.
Izvjesc¢e se vodi na istom obrascu.

2. Kad se nastavak igra u drugom danu, nezavrSene discipline igraju se ponovo od pocetka. U
susretima s viSe disciplina zavrSene discipline se ne ponavljaju. Za nastavak ekipa moze prijaviti
nove igrace kao da se igra novi susret. Izvjes€e se vodi na novom obrascu koji se spaja s
izvjeS¢em do prekida (voditi paznju o obavezi izmjene jednog igraca u zadnjoj fazi igara).

3. Kad prije prekida nije zavrSena niti jedna disciplina, a nastavak se ne moZze igrati isti dan, susret
se ponavlja. Tada ekipa moze prijaviti nove igrace kao da se igra novi susret. [zvjesce se vodi na
novom obrascu koji se spaja s izvjeS¢em do prekida.

Susret se mora prekinuti privremeno:

e u slucaju magle ili mraka koji sprjecavaju vidljivost, odnosno ako osvjetljenje ne odgovara
uvjetima predvidenim Propozicijama,

e uslijed velike hladnoce, jake kiSe 1 nesnosne zege, ako igraliSte tijekom utakmice postane
neprikladan za igru (blato, voda, klizavost) u toj mjeri da je onemogucena kontrola nad
bocom,

e uslijed nereda na bocaliStu, ometanja igre od strane gledatelja, zbog ispada igraca, zbog slabe
organizacije.

Prije donoSenja odluke o prekidu utakmice uslijed nereda na bocaliStu suci su duzni traziti od

organizatora: a) uvodenje reda na bocaliStu i/ili b)ispraznjavanje gledaliSta. Ako se ni tada ne

osigura red na bocalistu, suci ¢e trajno prekinuti susret.

Vazno je za spomenuti da kad dode do prekida susreta u klasi¢nim disciplinama koji je duzi

od 30 minuta ili u slu¢aju kad je nastavak (bez obzira na duZinu prekida) nakon prekida na

drugom boriliS§tu (npr. odlazak u dvoranu), obavezno je zagrijavanje igraca ,,gore-dolje* (cca

5 minuta).

2.2.9. IzvieS€e sa susreta

Izvjesce sa susreta nakon zavrSenog susreta potpisuje iskljucivo voditelj ekipe. U slucaju primjedbe
ekipa sudac je jedini ovlaSten za upisivanje primjedbe u Izvjesce. Isto tako, sudac mora svaku
primjedbu ekipa unijeti u zapisnik koliko god ona bila opravdana ili neopravdana — naravno u
skra¢enom obliku.

2.3. Kartoni i kaznjavanje
2.3.1. Uvod

Sudac moze sankcionirati kartonima od trenutka prijave do trenutka potpisivanja i zakljuc¢ivanja
Izvjesc¢a. Nakon toga u slucaju izvanrednih dogadaja sudac se je o istim duzan o€itovati u pismenoj
formi (po potrebi i telefonski kontaktirati) te dostaviti dopis Voditelju lige 1 organizatoru natjecanja
(HBS ili Zupanijskom BS). Izvjes¢e o kaznjavanju duni su iskljuéivo suci postom ili osobno
dostaviti Voditelju lige i organizatoru natjecanja (HBS ili Zupanijskom BS). U napomenu u
Izvjesce sa susreta Sudac mora upisati imena igraca koji su kaznjeni zutim ili crvenim kartonom.

2.3.2. Posebni slucajevi

Utakmice 1 susreti se registriraju u korist protivnika:
a) ako momcad nije nastupila,
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b) ako teren nije bio prikladan za igru krivicom domacina,

c) ako momcad odbije da utakmicu vode delegirani suci,

d) ako momcad napusti teren ili odbije da nastavi ve¢ zapocetu utakmicu,

e) ako momcad preda utakmicu ili se utakmica ne odigra krivnjom te momcad,

f) ako momcad ne ispuni uvjete iz ovog Pravilnika ili propozicija natjecanja u kojem sudjeluje, a

koji predvidaju posebne slucajeve za registraciju utakmice u korist protivnika.

U svim tim slucajevima utakmica Ce se registrirati s rezultatom 6 : 0 u korist protivnicke momcadi
(u tehnickim disciplinama 20 : 0). Ukupan rezultat susreta registrirat ¢e se maksimalnim rezultatom

u korist protivnicke ekipe.

2.3.3. Bijeli karton - upozorenije :

Sudac ¢e sankcionirati igrace bijelim kartonom ili upozorenjem za sljedece postupke:

Ako protivniku onemoguci pregled neodigranih boca (boc¢e pokrivene krpom u sluc¢aju kise 1
sl),

Ako prigovori protivniku umjesto da se obrati sucu,

Ako prigovori na odluku suca,

Voditelju ako svojim glasnim savjetima s klupe za rezervne igrae ometa igrace protivnicke
ekipe,

Ako igra€ u znak protesta udari nogom u predmet 1 sli¢no,

Ako u znak protesta baci Sipku ili krpu,

Neprimjerno se krece po terenu i glasno negoduje uz pogrdne rijeci

Kod pretjeranog ravnanja terena ili oStecenja istog,

Voditelju koji kasni s prijavom ekipe,

Igracu koji u preciznom izbijanju nakon izbacaja boce prijede prvu liniju odnosno ude u
pravokutnik gdje se nalazi tepih,

Ako igra¢ nenamjerno pomakne ili skrene — zaustavi neki predmet,

Ako se igrac zagrijava s vise boca nego je predvideno za tu disciplinu u kojoj nastupa,
Upozorenje igracu koji izbija ili valja sumnjivim korakom,

Igracu koji se odbije rukovati prilikom predstavljanja,

Ako bez dopustenja napusti klupu za rezervne igrace,

Ako nenamjerno svojim kretnjama dekoncentrira protivnika prilikom izbijanja ili valjanja,
Za neprimjerno odijevanje,

Za puSenje 1 koriStenje mobitela na klupi za rezervne igrace

2.3.4.7uti karton - opomena :

Sudac ¢e sankcionirati igrace zutim kartonom (opomenom) u sljede¢im situacijama:

Za sve ponovljene radnje za koje je dobio bijeli karton,

Ako po misljenju suca namjerno u dobroj namjeri (iz neznanja) pomakne ili zaustavi neki
predmet,

Ako po misljenju suca nenamjerno odigra bocu vise,

Ako bez dopustenja napusti igru,

Igracu ili voditelju koji za vrijeme susreta konzumira alkohol,

Igrac koji za vrijeme dok igra razgovara na mobilni telefon,

Ako svojim gestama izaziva suca, protivnika ili publiku,

Ako se nesportski ponaSa prema sucu, protivniku ili publici,

Za nepostivanje odluke suca na nacin da vrijedajuci prigovara
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Zbog ponovnog odugovlacenja igre u cilju dekoncentracije protivnika

Zbog odugovlacenja igre kako bi onemogucio protivniku jo§ jedno bacanje bulina odnosno
kako bi isteklo vrijeme,

Zbog namjernog oStecenja terena kako bi otezao igranje protivniku,

Ako namjerno svojim kretnjama dekoncentrira protivnika prilikom izbijanja ili valjanja,
Ako izrazito glasno psuje 1 govori prostacke rijeci za vrijeme trajanje susreta,

Ako krivo obiljezi predmet s namjerom prijevare kod mjerenja,

Ako krivo mjeri u cilju varanja protivnika 1 za to pozove suca (razlika od 0,5 — 1 cm ; ovisno
od udaljenosti predmeta od bulina),

Ako nenamjerno izbriSe trag boce prije dogovora s protivnickom ekipom i odluke suca,

Ako pljuje po terenu,

Igraca koji u disciplini brzinskog izbijanja odmah od samog pocetka discipline
odustane od izbijanja na nacin da stojeci u svojoj stazi ¢eka istek vremena (nesportsko
ponasanje)

Crveni karton - isklju¢enje :

Sudac

¢e sankcionirati igrac¢e crvenim kartonom (isklju¢enjem) u sljede¢im situacijama:
Za sve ponovljene radnje za koje je dobio zuti karton,
Ako namjerno izbriSe trag boce kod izbijanja prije dogovora s protivnickom ekipom i odluke
suca kod situacije koja moze odluciti pobjednika susreta,
Ako po misljenju suca namjerno odigra bocu vise,
Ako po misljenju suca namjerno u zloj namjeri pomakne ili zaustavi neki predmet,
Za glasno psovanje igraca, publike ili suca,
Kod napada ili pokusaja napada nekog prisutnog (igrac¢, publika, sluzbeno osoblje) na ili uz
igraliSte,
Kod kona¢nog nepostivanja i ne prihvac¢anja odluke suca (mjerenje, odluka o valjanosti
izbijanja 1 sli¢no),
Namjerno postavljanje prepreke na putanju predmeta igre,
Medusobno dogovaranje oko odluka (namjeStanje rezultata),
Prijevare vezano za punjenje, veli¢inu ili tezinu boca,
Zamjenu boca tijekom igre bez odobrenja suca,
Igranje s viSe boc¢a nego je pravilnikom dopusteno za disciplinu u kojoj nastupa,
Nagovaranje igrac¢a da napuste igru,
Igracu koji nastupa u vidno alkoholiziranom stanju,
Igra¢ koji se nakon samovoljnog napustanja (bez posebnog razloga) terena ne zeli vratiti u
igru na poziv suca
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3. POJASNJENJE I TUMACENJE MTP-A

3.1. TERMINOLOGIJA

3.1.1. Tura igre

Tura igre je dio utakmice u jednom smjeru. Pocinje u trenutku kada igra¢ odreden za
bacanje bulina prvi put iz ruke izbaci bulin. ZavrSava kada bulin izade izvan igre nakon
pravilnog udarca ili nepravilnog a prihvacenog, ili kada su u€injeni (zavrseni) efekti zadnje
igrane boce (na igraliStu nema viSe predmeta u kretanju). — Vidi prilog 111

3.2. MATERIJALI - PROSTOR ZA IGRU (POGLAVLIJE 1)

3.2.1. Neregularnaboc¢aibulin (¢l. 112)

Ako sudac sa sigurnoséu utvrdi da su koriStene neregularne boce (manja ili veca tezina/obujam od
dopustenog MTP) odmah ¢e iskljuciti igraca ili igrace (nema mogucénosti zamjene boce). U tezim
prekrSajima (neregularna punjenja) predvidena je 1 prijava nadleznom disciplinskom tijelu
organizatora takmicenja. U slu€aju da se ustanovi da je bulin neregularan sudac ¢e naloziti zamjenu
s drugim regularnim bulinom po zavrSetku bacanja koje je u tijeku, ako je ve¢ odigrana prva boca.
Probusene boc¢e su zabranjene, neovisno o broju rupa ili promjeru boc¢e. Bo¢e nakon §to su izasle iz
tvornice ne smiju se vise prepravljati.

3.2.2. Neregularna Sipka (¢l. 3)

U susretu se Kkoristi samo jedna Sipka. U liga natjecanjima (HBS) je to ona koju je domadin
stavio na raspolaganje. U svim ostalim natjecanjima u slu¢aju da se igraci (ekipe) ne mogu
dogovoriti ¢ija Sipka ¢e se Koristi pravilo je da se koristi Sipka onog igraca (ekipe) koji je
Zdrijebanjem osvojio bulina.

Ako sudac utvrdi da je Sipka neispravna zapovjedit ¢e njenu zamjenu s drugom ispravnom
odmah ne ¢ekajuéi kraj bacanja.

3.2.3. Odredivanje igraliSta na kojem ¢e se igrati (¢l.. 4)

U nadleZnosti je organizatora takmicenja. Na sucu je da intervenira samo u slucaju da igraliSte nije
regularno (prema MTP) ili da se zloupotrebi samo uredivanje igraliSta u smislu favoriziranja
pojedine ekipe ili igraca.

3.2.4. Rub koii oznacuje zadnju liniju na igralistu (¢l 4)

Rub koji oznaCuje zadnju liniju na igraliStu pravilan je ako je visine minimalno 20 cm fiksan ili
pomican (preporuca se da je pomican kako bi sprijecio povrat bo¢e u igru nakon izbijanja).

Il izdanje (Veljaca, 2012.) 15



SUDACKI PRIRUCNIK
3.3. UTAKMICA (POGLAVLIE 2)

3.3.1.Racunanje punata (¢l. 7)

Jedna ekipa moze prihvatiti punte priznate od protivnicke ekipe. Dovoljno je da im protivnicka
ekipa jasno da do znanja da im priznaje punte (npr. usmeno, guranjem bulina s pozicije ili
pokazivanjem rukom broja punata koje im priznaje). Naravno to ne predstavlja obavezu za ekipu
ve¢ ona moze radi proteka vremena ili treninga igrati preostale boce.

Posebni slucajevi: ako ekipa kojoj su ponudeni punti nema u sastavu kapetana ekipe koji sluzbeno
predstavlja ekipu, tada ako jedan ili viSe igraca prihvate ponudene punte (ili ¢ak pobjedu
pruzanjem-cestitanjem rukom na pobjedi) iako nije postignut dogovor medu svim ¢lanovima ekipe
koja priznaje punte-pobjedu odluka se smatra kona¢nom 1 pravovaljanom. Stoga je veoma bitno da
u pogledu odredivanja odgovorne osobe (kapetana) jedne ekipe on nosi kapetansku traku na
nadlaktici.

3.3.2. Obveza igranja svih boca

Svaka ekipa ili igra¢ ima pravo odluciti hoce li igrati sve preostale bo¢e koje ima na raspolaganju. U
pojedinim situacijama korisnije je za pojedinu ekipu — igraca da ne igra sve boc¢e (npr. kako ne bi
«prodali punaty ili kad je potrebno odigrati do kraja zadnje bacanje radi isteka vremena).

3.3.3. Bacanje koje se ne moze ponistiti: najava bulina kod izbijanja (¢l. 9/B)

Vazno je spomenuti da se 1 u ovim slu¢ajevima moze prilikom izbijanja najaviti bulin (radi
pomicanja istog u polju predvidenom za igru ili radi produZenja crte izbijanja bo¢e koja se nalazi na
poziciji iza bulina) ali s obvezom da se bulin vrati na prvobitnu poziciju u slu¢aju da se izbaci ,,van
igre®.

3.3.4. Ekipa pobjednik (¢1. 9)

Promjenom MTP (2011) u ¢lanku 9 koja sada kaze:
wAko u zavrSnici utakmice, nakon zavrSetka bacanja ostane joS vremena za igru a
maksimalni broj punata nije ostvaren, obavezno je igranje jos jednog bacanja*.
doslo je do promjene u samom odvijanju susreta. Ukida se diskreciono pravo ekipe koja je
osvojila bulin da ako je do isteka vremena susreta manje od 20 sekundi sama odluci dali ¢e
igrati joS jedno bacanje. Tako sada ako nakon Sto je odigrana zadnja boca te nema viSe
predmeta u kretanju (u praksi to znaci da je bacanje gotovo) a sirena joS nije oznacila istek
vremena (pa ¢ak ako do tog momenta ima 1 sekunda) obavezno je igranje jo§ jednog bacanja.
Eventualno mjerenje punta (od strane suca ili igraca) nece se ubrojiti u preostalo vrijeme (Sto
je bio sluc¢aj do sada) tako da e se ono obaviti u miru s punom pozornosc¢u bez straha da ¢e
tijekom mjerenja istje€i vrijeme za igru, znajuéi da je obavezno igranje jo§ jednog bacanja.
Primjeri mogucih situacija kod isteka vremena nalaze se u prilogu III ovog Priruc¢nika

3.3.5. Blizanje jednom bo¢om radi dobivanja pobjednika kod nerijeSenog rezultata (¢l. 9)

Vazno je napomenuti da se prije mjerenja udaljenosti bo¢e od bulina mora obavezno bulin vratiti na
prvobitnu poziciju te se tek nakon toga moze pristupiti mjerenju. Boca koja gura bulin preko 50 cm
nije ponistena.
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3.4. PRAVA I DUZNOSTI IGRACA (POGLAVLIJE 3)

3.4.1 Bulin koji zavr$i u drugoj liniji (za vrijeme trajanje igre) (¢l 12)

Ako sudac prosudi da je druga linija neispravna (previse Siroka 1 duboka), on pomice na trenutak
bulin kako bi popunio drugu liniju pijeskom, pravilno ucrtao drugu liniju (ne preduboku ili
presiroku), zatim vraca bulin na prvobitnu poziciju. Isto tako moramo spomenuti da je nakon
ispravnog bacanja bulina zabranjeno popravljati liniju najduzeg bacanja bulina odnosno narocito je
zabranjeno popravljanje linija pravokutnika u igri izbijanja 1 blizanja u krug gdje se one koriste za
zaustavljanje kretanja bo¢e kroz krug. Kod izbijanja, gdje je unutar prostora pada boce od pola
metra 1. ili 2. linjja kvadranta, dopusStamo da izbijaC zatrpa tu crtu.Isto tako se nakon toga mora
dopustiti valja¢u da samo taj dio crte ponovno obnovi.

3.4.2. Markacija (oznacavanje) predmeta (¢l. 13)

Ako markacija nije pravilno ucrtana (dvije crte, paralelne s linijama igraliS§ta pod kutom od 90
stupnjeva bez dodatnih markacija) eventualno vra¢anje predmeta na prvobitnu poziciju uslijed
nepravilnog izbijanja ili pomicanja bit ¢e na Stetu ekipe koja je bila odgovorna za markaciju tog
predmeta, ako je potrebno 1 uz intervenciju suca. Vazno je napomenuti da je svaka ekipa odgovorna
za markaciju svojih bo¢a (i u pojedinacnim igrama). Kod mjerenja predmeta zbog posljedica
pomicanja (50 cm) potrebno je ponovno ucrtati ili popraviti eventualne neispravne markacije
predmeta 1 nakon toga u slucaju dvojbe donesena odluka bit ¢e na Stetu ekipe koja je bila
odgovorna za markaciju tog predmeta.

U slucaju izbijanja koje je za posljedicu imalo i brisanje oznaka pozicije predmeta, predmet na
prvobitnu poziciju stavljaju obje ekipe zajedno, a u slucaju neslaganja intervenirat ¢e sudac. U
posebnim situacijama kod kojih suc¢eva odluka moze odluciti utakmicu ili cijeli susret izmedu dvije
ekipe (odluka kojom se kona¢no dodjeljuje punat jednoj ekipi ili donosi odluka o pobjedniku
susreta) sudac u nemogucnosti da rekonstruira situaciju, a kako ne bi oStetio jednu od ekipa, moze
donijeti odluku o poniStenju bacanja.

3.4.3. Predmeti pomaknuti od strane suca prilikom mjerenja (odnosi se na ¢l. 16)

Sudac moze dodijeliti punat pojedinoj ekipi ako procijeni da je pomicanje bilo zanemarivo ili ako
ekipa na Ciju je Stetu bilo pomicanje jo§ uvijek ima punat. U protivnom sluc¢aju dosuduje jednaku
udaljenost bo¢a od bulina. U svakom sluc¢aju sudac vra¢a pomaknute predmete na prvobitno mjesto.

3.4.4. Kada se moze mjeriti (¢l. 17)

Ovo je jedna od situacija koja se Cesto u praksi krivo tumaci. Jedina ispravna tvrdnja je da pogresna
tvrdnja ili mjerenje suigraca ili protivnika ne iskljucuje pravo na ponovno mjerenje, Sto znaci da
ekipa koja je igrala, a nije bila duzna, ima pravo na ponovno mjerenje osim u situaciji navedenoj u
¢l. 18. Npr.: 1ako ste igrali bo¢u zbog pretpostavke da je va$ suigra¢ to¢no izmjerio da je punat
protivni¢ki, nakon §to ste odigrali bo¢u koja nije dodirnula ni jedan predmet na terenu pristupili ste
ponovnom mjerenju i ustanovili ste da je punat ipak vas. Punat tada pripada vama a odigrana boca
ostaje na mjestu.

Mjeriti se ne moze:
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e nakon odluke suca
e nakon zatrazenog i izvrSenog povrata predmeta na prvobitnu situaciju uslijed nepravilnog
blizanja ili izbijanja.

3.4.5. Boc¢a drugog igrac¢a igrana zabunom (¢l. 22)

Radi se samo o eventualnoj bo¢i protivnicke ekipe ili igraca. U prvom slucaju vis$i se zamjena
igrane boce bez posljedica po igrata uz upozorenje suca. U svakom ponovljenom slucaju
primjenjuje se pravilo prednosti. Takoder moramo spomenuti da se tijekom igre (par, trojka) boce
smatraju ekipnim rekvizitom, tako da se igrana boc¢a svog suigraca ne smatra greSkom te da se zbog
toga one ne mogu zamijeniti. Naravno da se mora poStivati obaveza igranja onoliko boc¢a koliko je
MTP za tu disciplinu predvideno.

3.4.6.Zamjena jedne boce drugom raspolozivom (¢l. 23)

Zabranjena je zamjena igrane boc¢e s drugom raspoloZivom — neodigranom (koja se nalazi u nosacu
boca). Obje boce biti ¢e ponisStene. Eventualna primjena ¢l. 23 koji se odnosi na ponistavanje boca
vezanih za ¢l. 23 bit ¢e moguca tek kad kada boc¢e budu zamijenjene. Isto tako zabranjeno je za
vrijeme trajanje utakmice zamjena boca bez odobrenja suca (u slucaju oStecenja ili ako je boca
proglaSena neupotrebljivom). Igra¢ koji to u€ini bit ¢e diskvalificiran (crveni karton), a njegova
ekipa (par, trojka) bit ¢e kaznjena gubitkom utakmice. Sudac intervenira odmah nakon §to je
primijetio da je igra¢ zamijenio boc¢u ne ¢ekajuci da igra¢ odigra bocu.

3.4.7.Mjesto gdje stoje boce (¢l. 24)

Podsjeca se na razliku izmedu igranih 1 neodigranih boca. U slu¢aju neodigranih bo¢a nakon jednog
upozorenja, boce koje se ne nalaze u nosac¢ima bit ¢e poniStene. U slucaju odigranih boc¢a koje nisu
smjeStene u nosacu boc¢a nakon ponavljanja ekipi se zaprijeti jednom od kazna predvidenih ¢l. 31
(Zutim kartonom, poniStavanjem jedne boc¢e u tekucom ili u nemoguénosti sljedecem bacanju). U
slucaju kada igra¢ radi isteka vremena preostale neodigrane boce stavi pored sebe kod
osnovne linije sudac ga za ostale bo¢e upozorava s bijelim kartonom s obavezom da sve
neodigrane boce odloZi u nosac¢ boéa. U slué¢aju ponavljanja sve takve boce se poniStavaju.

3.4.8.Igrana boca vise (¢l. 26)

Boca je poniStena, a igra¢ se kaznjava zutim kartonom. U slu€aju da se ustanovi da je ekipa
odnosno igra€ igrao namjerno bocu viSe tada osim toga Sto ekipa — igra¢ gubi utakmicu, igra¢ koji
je igrao bocu viSe biva kaznjen crvenim kartonom.

3.4.9. Pozicija igraca (¢l 27)

3.4.9.1. Obveza igraca da odigra bocu kada ude u pravokutnik od 7,5 m nasuprot onom u
kojem je bulin

Ovo pravilo je u svoje vrijeme doneseno kako bi se izbjeglo gubljenje vremena (tada jo$ nije bilo
predvideno 45 sekundi za igranje boce), zbog Setnje iz jednog u drugi kvadrant (kvadranti od 7,5m).
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Sudac mora sankcionirati nepostivanje ovog pravila na na¢in da bude fleksibilan. U pojedinim
situacijama moze biti ,,elastican‘ te se ograniciti se na upozorenje. Evo nekih prakti¢nih primjera:

e Igrac ide igrati, a punat pripada njegovoj ekipi

e Igra¢ koji radi komoditeta prilikom izbijanja skine majicu (trenerku) 1 polozi je na ogradu
iznad nosaca boc¢a. Nakon S$to je zavrSio s izbijanjem vrati se natrag preko osnovne linije
kako bi uzeo trenerku.

e Igra¢ koji nakon S$to je igrao (valjao) boc¢u prate¢i njeno kretanje, a zbog navike ili stila
valjanja prede unatrag osnovnu liniju.

e Izbija¢ koji u fazi trka zbog vanjskog ometanja (ometanja publike, igraca sa susjednog
igraliSta, Zivotinje ili nekog drugog objekta npr. padne grana) zaustavi se preko osnovne
linije bez da izbaci bocu.

e Izbijac¢ koji se u fazi trka oklizne 1 padne bez da izbaci bocu te zavrsi uslijed toga preko
osnovne linije.

Samo u ovim slucajevima sudac signalizira prekrSaj tek nakon upozorenja, u svim ostalim
slucajevima sudac odmah signalizira prekrsaj te se igrau koji je to u€inio ponistava jedna boca.
Naravno zadatak je suca da presudi objektivno ovisno od situacije do situacije i da za svaku
situaciju donese korektnu 1 pravilnu odluku.

3.4.9.2. Raspored ostalih igraca

Ostali igraci stoje u svim slucajevima iza prve linije (i prilikom valjanja 1 izbijanja). Prilikom
izbijanja osim iza prve linije, ostali igraci stoje 1 uzduz bocnih linija, izvan igraliSta (po
mogucénosti). Gazenje boc¢ne linije ostalih igraca za vrijeme izbijanja nije dopuSteno. Suigraci
izbijaCa moraju se poredati na istoj strani igraliSta (nema obaveze da budu poredani jedan do
drugoga). Radi ubrzavanja igre ovaj ¢lan se ne primjenjuje na trenutak bacanja bulina: u tom
slucaju ¢e biti dovoljno ne ometati igraca koji baca bulin te ne postoji obveza igraca da budu iza
prve linije. PojaSnjenje termina iz ¢l. 27 paragraf B: termin ,,po moguc¢nosti* odnosi se na poziciju
ostalih igraca prilikom izbijanja; termin eventualno ,,nije moguce* odnosi se na situaciju kada
prostor izmedu igraliSta nije dovoljno Sirok da bi se igraci tu smjestili, a susjedna igraliSta nisu na
toj strani slobodni. U svim ostalim slu€ajevima u slucaju nepoStivanja ovog pravila sudac ce
oznaciti prekrsaj 1 protivnicka ekipa ¢e primijeniti pravilo prednosti.

¢

3.4.9.3. Igraci koji izbijaju ili valjaju (blizaju) ,, sumnjivim korakom *
Takvi igraci predstavljaju vje¢nu dilemu za suce: je li njihovo izbijanje ili valjanje regularno ili
neregularno? Dotice li noga teren prije ili nakon izbacaja boce?
Cinjenica je da takvi igra¢i stavljaju u nezgodan poloZaj suce, s obzirom da oni nemaju nikakav
instrument* kako bi kontrolirali regularnost izba¢aja. Sto uciniti?
Kako je sudac jedini odgovoran za provodenje pravila na terenu, u slu¢aju da nije siguran u
regularnost izbacaja mora intervenirati s :

1.  Upozorenjem (bijelim kartonom)

2. PoniStavanjem boce 1 sljede¢ih boca u slu€aju da nastavi s izbijanjem ili valjanjem

na nacin koji se smatra neregularnim.

3.4.9.4. Bocni prestupi

Za razliku od prethodnih situacija moramo razlikovati bo¢ne prestupe i postupanja. Igrac
koji valja, u kretanju od nosaca bo¢a prema osnovnoj liniji nagazi ili prestupi bo¢nu liniju. Da
li je ta boca poniStena? Odmah moramo istaknuti da u primjeni ¢l 27. u ovom slué¢aju ne
smijemo biti prestrogi.
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Primjena ¢l. 27 kad se tice bocnih prestupa igraca koji igraju odnosi se na kretanje igraca u
akciji, kod izbijanja tu smatramo trk izbijaca a kod valjanja priprema za valjanje kod igraca
koji valjaju s mjesta ili korak koji prethodi izbacaju boce u valjanju a odnosi se na igrace
koji valjaju s jednim korakom). U skladu s tim u tom slu¢aju nije u¢injen prekrsaj osim ako
to nije ucinjeno u akciji (valjanja ili izbijanja). U tom slu¢aju sudac nakon Sto je boca
izbaCena signalizira prekrsaj i protivnik primjenjuje pravilo prednosti.

3.4.9.5. Udaljavanje s igralista (¢l 28)

Kada igra¢ koji trazi dopusStenje da privremeno napusti igraliSte (odlazak u toalet, svlacionicu,
promijeniti odje¢ 1 sl.) 1 napusti ga po pravilu (nakon odigranih bo¢a u teku¢em bacanju), a u
sluaju da sam tijek igre nije moguce nastaviti zbog odluke koju mora donijeti igra¢ koji je
privremeno napustio igraliSte (donosenje odluke oko primjene pravila prednosti — npr. hoce i ili
neCe priznati neispravno izbijanje) sacekat ¢e se povratak igraca koji je napustio igraliSte. Nakon
toga sudac preuzima kontrolu i moze ovisno o situaciji donijeti odluku da se nadoknadi ,,izgubljeno
vrijeme* u slucaju da ¢e to omoguciti odigravanje jo$§ jednog dodatnog bacanja. Isto vazi i za
nedopustena napustanja igraliSta tijekom utakmice. S time u vezi je 1 praksa da sudac osim u time-
outu dopusti istovremeni izlazak samo jednom igracu iz iste ekipe (kad se radi o dvojkama ili
trojkama).

3.4.9.6. Voditelj i pratioci

Voditelj 1 pratioci (lijenici, maseri) ne moraju biti jednoobrazno odjeveni kao ¢lanovi njihovog
tima (takmicari), osim u sluc¢aju kada sudjeluju kao pomagaci u disciplinama izbijanja (brzinsko,
Stafeta 1 precizno). Za vrijeme igre oni mogu komunicirati sa svojim igra¢ima daju¢i im savjete 1
upute na nacin da ne ometaju protivnicke igrace.

3.5. SUCI I KAZNE (POGLAVLIE 4)

3.5.1. Upozorenje i opomena (¢l 31)

U razli¢itim sluc¢ajevima moZe se odnositi na jednog igraca ili na cijelu ekipu.Sankcija vazi za cijeli
tijek takmicenja ako se radi o disciplinskom prekrSaju ili samo u utakmici kojoj je primijenjena ako
se radi o tehniCkom prekr$aju (npr. ako neodigrana boca nije postavljena u nosacu boca).

Postujuéi €l. 31, a osim u slucaju teskih prekrSaja, sankcije je dobro zapoceti uvijek s upozorenjem
(bijelim kartonom), nastaviti s opomenom (Zuti karton) da bismo dosli do eventualnog iskljucenja
(crveni karton).

3.6. BLIZANJE I VALJANJE — OPCENITA PRAVILA (POGLAVLIE 5)

3.6.1. Predmeti izvan igre (¢l 32)

Predmeti koji se dodiruju.

Nakon regularnog ili prihvac¢enog izbijanja ili valjanja, ako jedan predmet ostane u igraliStu pa ¢ak
iako dodiruje jedan ili viSe predmeta van igre, smatra se regularnim odnosno nije izgubljen (van
igre). Ovo naravno vazi za momente u igri kada se zbog brzine kretanja predmeta ne moze sa
sigurnoS¢u utvrditi kada je dosSlo do kontakta s izgubljenim predmetom (predmetom van igre). Kad
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se sa sigurnos¢u moze utvrditi da je predmet u kretanju dosao u kontakt s predmetom van igre (izgubljenim
predmetom) smatra se izgubljenim (van igre) ¢ak ako ostane u kontaktu s njim.

3.6.2. Valjanost bacanja bulina (¢l 34)

Bacanje je valjano ako bulin stane izmedu 1. i 2. linije pravokutnika nasuprot onome iz kojeg je
bacen.Bacanje bulina treba biti izvedeno u roku od 20 sekundi od zavrSetka ture igre. U protivnom se
bulin dodjeljuje protivnickoj ekipi.Ako prvo bacanje nije bilo ispravno, ekipa ima pravo na drugo
bacanje, osim ako je neka nepravilnost proglasena od suca. Nakon dva neuspje$Sna bacanja bulina,
protivnik ga postavlja u pravokutnik bacanja bulina (bez ogranic¢enja). Kad je bulin zaustavljen ili
skrenut sa putanje od strane igraca protivnicka ekipa postavlja ga u pravokutnik bacanja bulina
(bez ogranicenja).

3.6.3. Propisano vrijeme (20 sec) za bacanje balina

20 sekundi pocCinje te¢i od trenutka kad je ustanovljeno tko osvaja punat ili od trenutka kad je bulin izasao iz
igre (u slucaju izbijanja-ponistavanja bulina). U slu¢aju kad se ponisti bulin (vrijeme od 20 sekundi poCinje
te¢i od tog trenutka) dopusta se koja sekunda vise za novo bacanje bulina. Osim toga, ako jedna ekipa baci
bulin na brzinu (gubi i nema puno vremena do isteka susreta), nece se kazniti igra¢i protivnicke ekipe koji
nisu jo$ podigli boée u nosace bo¢a odnosno u tom sluc¢aju na njih se ne primjenjuje ¢l. 24 paragraf A MTP.
Isto tako ako je sudac pozvan da mjeri udaljenost boéa od bulina kad je preostala jo$ jedna boéa za
igranje: ako je mjerenje nuzno i stvarno potrebno realna je moguénost i sasvim je regularno da se
zbog mjerenja izgubi moguénost igranja jos jednog bacanja. Ako je sudac pozvan s namjerom igraca
koji nema punat da se prevari protivnik na nacin da se tijekom mjerenja izgubi vrijeme koje bi
omogudilo igranje jo§ jednog bacanja, sudac ako prosudi loSu namjeru (razlike izmedu udaljenosti
predmeta do bulina veée od 1 cm ili viSe - ovisno o udaljenosti predmeta) mozZe dosuditi igranje jo$
jednog bacanja bulina te kazniti igraca u prekrsaju opomenom (Zuti karton) narocito ako za vrijeme
igranja preostale boce sirena oznaci kraj susreta.

3.6.4. Primjena pravila prednosti (¢l. 35) nakon prekr$aja signaliziranog od strane suca

U nekim slu¢ajevima, iako su rijetki, moze se dogoditi da jedan igrac ili jedna ekipa prihvate udarac iako im
same posljedice tog udarca ne idu u korist, i to iz jedinog razloga da ostanu u dobrim odnosima s
protivnikom, ili jo§ gore da omalovaze ili negiraju odluku suca. To je bizamost protiv koje se moramo
boriti: jedna ekipa ne moze donositi odluke protiv same sebe na nacin da kao izgovor koristi pravo koje joj
pripada primjenom pravila prednosti. MTP prepoznaje kao tezak prekrSaj neigranje u skladu s svojim
moguénostima i zbog toga sudac mora u tim slu¢ajevima intervenirati sa svim sredstvima koja su mu na
raspolaganju (upozorenje, zuti karton...) kako bi se poStovao duh sportskog takmicenja i igre te osiguralo
postivanje MTP-a na korektan i sportski nacin.

3.6.5. Predmeti u kretanju zaustavljeni ili skrenuti od ..strane osobe‘ u igri, zivotinje ili
nekog objekta (predmeta)

«Sudac donosi odluku ovisno od slucaja do slu¢aja, smatraju¢i da dogadaj nije imao bitnog utjecaja

na igru ili donosi odluku da sve vrati na mjesto uz obvezu (pravo) ponovnog igranja boce; u
ekstremnim slu€ajevima kako ne bi oStetio jednu od ekipa moZe donijeti odluku da ponisti cijelo
bacanje (igra se ponovno). Bez obzira na sve, valjana (blizana) boc¢a zaustavljena ili skrenuta u
centralnom pravokutniku, uvijek se igra ponovno. Podsjeca se da se igraci sa susjednog igraliSta 1
sudac smatraju kao ,,strane osobe* a bo¢e koje dodu s susjednih igraliSta smatraju se kao objekt
(predmet).» Moramo napomenuti da ova situacija nije obuhvatena MTP 2000 ve¢ je bilo
obuhvaceno starim MTP izdanje prije 2000.godine u ¢lanu 102 ali nije bila tumacena u sportskom
duhu. Upravo zbog tih ¢injenica FIB-ina komisija za Medunarodni tehnicki pravilnik donijela je u
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svojim ,,TumacCenjima MTP 2005 postupanja u slu€aju skretanja 1 zaustavljanja predmeta u
kretanju od ,,strane osobe* u igri, Zivotinje ili nekog objekta (predmeta).

3.6.6. Vrijeme predvideno (45 sekundi) za igranje jedne boce (El. 39)

Sudac mora osigurati postivanje ovog pravila vodeci brigu o tome da u pojedinim situacijama moze
biti lagano tolerantan.

Posebne situacije:

Ekipu koja je najavila bulin kaznjava sudac poniStavanjem jedne boce zbog isteka predvidenog
vremena (45 sec) za igranje boc¢e: moze 1 sa slijede¢om bo¢om (koja im je na raspolaganju) ako Zeli
izbijati bulin. Zato §to sudac poniStavanjem boc¢e ne moze ponistiti i namjeru ekipe koja izbija (jer
ona moze uvijek promijeniti odluku u posljednjem trenutku!).

S tim u vezi, kod poniStavanja boce radi isteka predvidenog vremena za igranje boce (45 sec),
podsjecamo da nije potrebno da sudac ¢eka da igra¢ ude u pravokutnik od 7,5 m nasuprot onom
gdje se nalazi bulin ve¢ se preporuca da svira prekrSaj odmah odnosno u trenutku nastajanja, i u tom
slucaju kaznjena ekipa odlucuje kojem ¢e se igracu ponistiti bo¢a. U svakom slucaju kada sudac
svira prekrSaj prekoracenja vremena za igranje boce (45 sekundi) a na terenu nema niti jedne boce
protivnicka ekipa je ta koja mora igrati.

3.7. IZBIJANJE — OPCENITA PRAVILA (POGLAVLIJE 6)

3.7.1. Brisanje mjesta pada boce

Ne smije se obrisati mjesto pada boce prije nego §to se ekipe sloZze oko valjanosti izbijanja; sudac
ako je pozvan da donese odluku oko valjanosti izbijanja, nakon pomnog pregleda donosi odluku
oko valjanosti udarca i priop¢ava je ekipama te odmah nakon toga briSe mjesto pada boce, kako bi
izbjegao eventualne diskusije; jer ne postoji mogucénost prigovora na odluku koju je donio sudac.

3.7.2. Najava predmeta (¢l. 40.1¢141.)

Ekipa koji Zeli izvrSiti izbijanje mora jasno najaviti predmet. Taj predmet nikad ne moze biti boca
njegove ekipe. U slucaju kad je najava neucinjena ili nepricizna podrazumijeva se kao da je izbija¢
najavio protivnicku bocu koja je najbliza bulinu.

3.7.3. Njihanje odnosno pomicanje predmeta (¢l. 46)

Ako boca (kojom se izbijalo) dotakne predmet koji se nalazi na terenu prilikom izbijanja, smatrat ¢e
se da je pomaknut, kako u klasi¢nim tako i u preciznom izbijanju (pozicija 7 i 8).

Isto tumacenje je ako se predmet u trenutku izbijanja pomakne zbog pomicanja tla, nabacenog
pijeska, uslijed jakog vjetra 1 sl.,.a pomicanje je vidio sudac ili su oko toga suglasne obje ekipe; u
protivnom predmet se smatra pomaknut samo u slucaju ako se njegova nova pozicija ne poklapa sa
prvotnim oznakama kojima je bio oznacen.
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3.7.4. Boce i1 bulin razbijeni

Svi efekti koje je proizvela boca koja je razbijena su vazeci, cak ako su rezultat krhotina boce koje
moraju biti poniStene. U slucaju neregularnog neprihvacenog udarca treba razbijenu bocu vratiti na
prvobitnu poziciju 1 zamijeniti je drugom cijelom-ispravnom. Ako se razbije bulin, smatrat ¢e se
ponisStenim ako je bio najavljen (bez obzira ako njegovi komadi ostanu u igraliStu), ako nije bio
najavljen novi bulin stavlja se na prvobitnu poziciju.

Puknuce boce: ako sudac prosudi da je bo¢a puknuta (oSte¢ena) te neispravna za igru omogucit ¢e
igracu €ija je boca 5 minuta za eventualnu zamjenu drugom ispravnom, u protivnom, po isteku tog
vremena igra¢ mora nastaviti igrati s preostalim bo¢ama. Bocu, koja mu nedostaje, moze ,,ukljuciti*
u igru 1 kasnije ali bez prekidanja igre 1 nakon zavrSetka bacanja. U slu€aju da je boc¢a samo
napuknuta preporuca se da je sudac prizna kao ispravnom za bacanje koje je u tijeku, te se nakon
toga postupa po gore navedenoj proceduri.

Napomena: samo sudac moZe odluditi jesu li boca ili bulin razbijeni.

3.7.5. Boce razbijene u ..izbijanjima i kombiniranoj igri‘

Gore navedeno za razbijene predmete vazi i za precizno izbijanje 1 kombiniranu igru (krug), dok u
brzinskim izbijanjima (Stafeta 1 brzinsko izbijanje) ekipa odnosno organizator mora staviti na
raspolaganje dvije boce cilj po tapetu.

3.8. BLIZANJE (POGLAVLIE 7)

3.8.1. Iera€ koji u trenutku valjanja ima poloZzenu ruku na tlu

e ako je ruka polozena u pravokutniku od 7 m valjanje je ispravno

e ako je ruka polozena preko osnovne linije (pravokutnik od 12,5 m) ili van bo¢nih linija
valjanje je ispravno samo ako je ruka ili drugi dio tijela podignuta s tla u trenutku izbacaja
boce.

e boca koja je na trenutak postavljena na teren preko osnovne linije u trenutku koji neposredno
prethodi blizanju ne smatra se igranom boc¢om, te se ne radi o nepravilnosti (tzv. Sturlino
pravilo)

o Isto tako igrac¢ u pripremi za valjanje moZe stati na bo¢nu ,,liniju ili izvan polja“, ali u
trenutku ispustanja boc¢e noga mu mora biti maknuta s pozicije ,,izvan polja tj. linije*
odnosno mora biti u zraku ili u pravokutniku bacanja bulina.

3.9. POSEBNA IZBIJANJA (POGLAVLIE 8)

3.9.1. Precizno izbijanje

Podsje¢amo da je obvezno da igrac igra s 4 boce, u protivnom ne moze sudjelovati u natjecanju
(ako mu za vrijeme izbijanja pukne boc¢a moze nastaviti izbijanje s preostale 3). Prije pocetka
izbijanja suci moraju kontrolirati da su u nosacu bo¢a samo 4 boce po igrau. Ako se za vrijeme
izbijanja sa sigurnoScu ustanovi da izbijac izbija s viSe od 4 boce igra¢ Ce biti diskvalificiran (crveni
karton) te nema pravo nastupa u daljnjem tijeku susreta. Namjera prijevare (5 bo¢a u nosacu boca s
kojom se nije izbijalo) kaznjava se zZutim kartonom. Pogodak je pravilan kada cilj definitivno izade
izvan rupe na kojoj je postavljen. Dopusta se da boca prije pogotka cilja okrzne ili zaljulja prepreku
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(osim 7 1 8 pozicije), ali uvijek na nacin da prepreka ne izade definitivno izvan rupe na kojoj je
postavljena
Posebni slucajevi

Nakon pogotka u boc¢u prepreku, prepreka udara u bocu cilj 1 pomice je iz rupe, te se boca
prepreka vraca na svoje mjesto; udarac nije ispravan

Na pozicijama 7 i 8 ako boc¢a kojom izbijamo dirne bocu/bulin prepreku i zatim izbaci
definitivno bocu cilj iz rupe, udarac nije ispravan, isto tako udarac nije ispravan ako se boca
kojom izbijamo nakon pogotka boce cilj vrati unatrag te dodirne bo¢u/bulin prepreku ili ako
ostane s njima u kontaktu

Pogodak je pravilan ako se prepreke pomaknu bo¢om koja se nakon pogotka boce cilj vratila
nakon §to je prethodno udarila u bo¢ni rub (izrez) tapeta .

Igra¢ koji izbija ne smije nakon izbacene boce prijeci prvu liniju odnosno uéi u pravokutnik
gdje se nalazi tepih; sudac intervenira: bijelim kartonom, Zutim kartonom 1 na kraju
eventualnim isklju¢enjem (crvenim kartonom)

U sluc¢aju nezgode (povreda i sl.) jednog igraca, protivnicki igra¢ mora nastaviti s izbijanjem
kako bi postigao $to bolji rezultat.

3.9.2. Brzinsko izbijanje i brzinsko izbijanje u parovima(Stafeta)

3.9.2.1. Posebni slucajevi

Boc¢a koja padne s nosaca boca: mora biti vracena u stalak od osoba koje pomazu izbijacu
(slazu boce u stalak i postavljaju na tepih boce cilj) ili moze sam izbija¢ uzeti bocu s tla 1
potvrditi je na nac¢in da njom dotakne stalak (iako je stalak pao na pod) u bilo kojem dijelu
stalka koji se nalazi u pravokutniku od 2 m (nije nuZno da to bude gornji dio stalka gdje
se boéa inace polaze).

Boc¢a koja padne igracu iz ruke nakon $to je uzeta pravilno: igra¢ moze nastaviti izbijanje bez
da izbaci bocu ili je moze podignuti s poda 1 izbijati s njom 1 udarac ¢e biti ispravan (pod
uvjetom da ne napravi prijestup u trenutku kad je podigne s tla i kad je izbaci)

U slucaju nezgode (povreda 1 sl) jednog igraca, protivnicki igra¢ mora nastaviti s izbijanjem
kako bi postigao $to bolji rezultat.

Kako igraci ne bi proklizavali kod promjene smjera kretanja mogu zatraziti da prostor ispred
nosaca boc¢a pometu (uklone pijesak) — maksimalno u duzini od 1,5 m

Boc¢a koja je u zraku u trenutku kad je sirena ili sudac oznacio istek vremena izbijanja ne
uzima se kao izbacaj kod racunanja prosjeka

Kad govorimo o izmjeni igraca kod izbijanja u Stafeti: igra¢ koji ¢eka na izmjenu mora biti
barem s jednom nogom na tlu iza druge (2) linije 1 zato mu je dopustno da pruzi druge
dijelove tijela da bi Sto vise skratio vrijeme izmjene odnosno ubrzao samu izmjenu (kako bi
se suigraci §to prije dotaknuli)

ODREDIVANIJE POBJEDNIKA: Pobjednik je onaj izbija¢-i koji u zadanom vremenu postigne vise
pogodaka. Izmjenama MPT (Feltre 2011.) dozvoljeno je igracdima da ne budu u kretanju.
Odustajanjem se smatra samo situacija kad igra¢ napusti stazu u kojoj obavlja brzinsko
izbijanje prije isteka vremena. To je ucinjeno iz razloga S§to se time dozvoljava igracu da sada
hoda cijelo izbijanje, a isto tako 1 da se na par sekundi zaustavi (da uzme zraka...) ili da u
potpunosti odustane od izbijanje 1 samo stoji na stazi i ¢eka istek vremena.. Zbog toga igrac koji se
zaustavi ne moZze biti diskvalificiran. Naravno svima nam je jasno da je igra¢ koji prohoda brzinsko
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izbijanje ili se zaustavio u nepovoljnijem polozaju od igraca koji svoje brzinsko izbijanje obavlja u
trku bez zaustavljanja. Medutim isto tako moramo uzeti u obzir da ako sudac takvo ponaSanje
igraca ne okarakterizira kao nemogucnost pobjede protivnika nego kao nesportsko ponasanje
moZe igraca kazniti kartonom (bijelim, Zutim).

3.9.2.2. Sudenje

Svaki sudac kontrolira 1 sudi samo dogadaje koji se dogadaju u zoni njegovog tapeta. Kod
izbijanja sudac se mora pomicati nakon svakog regularnog pogotka na nain da se postavlja
ispred pozicije gdje se nalazi boca cilj bez davanja ikakvih dodatnih znakova, osim ako ga za
pomo¢ oko pozicije ne zamoli osoba zaduZena za postavljanje boce cilj.

Ako sudac na jednoj strani oznaci prijestup (dizanjem palice) kod izbijanja, sudac na drugoj
strani gdje se nalazi boc¢a cilj mora odmah dizanjem oznaciti neispravan pogodak boc¢e kako bi
postavljaci vratili boc¢u cilj na istu poziciju. Ako pak sudac ucini previd i (nije zamijetio svog
kolegu da je oznacio prestup) na drugoj strani ne signalizira (ne digne palicu) da je udarac
neispravan ve¢ se on pomice za jednu poziciju naprijed te se tako nastavi s izbijanjem:

* Pogodak je nepravilan te se on u konacnom zbroju ne rauna

* Sve daljnje pogodene boce — bez obzira §to su krivo pozicionirane ispravne su.

Nije krivica igraca za suevu greSku — a sudac se je duzan postaviti ispred pozicije boce cilj.
Medutim ako pomagaci na tepihu postave bocu na krivu poziciju bez posebnog razloga (svojom
greSkom) sudac signalizira svaki put nepravilan pogodak.

Vazno: Sudac za vrijeme trajanje izbijanja mora biti jako pazljiv 1 koncentriran, posebno kada
kontrolira to¢nu poziciju boce cilj, mjesto pada boce (obvezno je oznaCivanje ruba na tapetu
kredom), kontrolu eventualnog prijestupa, pravilne izmjene 1 pravilnog uzimanja boce s stalka.

3.9.2.3. Mjerenje vremena i kvar semafora za mjerenje vremena

Kvar sluzbenog semafora u brzinskim disciplinama:

e Ako se pokvari u prvih 30 sekundi od pocetka izbijanja sudac zaustavlja izbijanje te se ono
ponavlja (odmah —nema ¢ekanja)

e Ako se pokvari nakon 30 sekundi izbijanje se nastavlja s kontrolom vremena putem suceve
Stoperice.

e Obveza je suca da kod mjerenja vremena bez obzira na postojanje semafora obvezno
ukljucdi svoju Stopericu.

3.10. KOMBINIRANA IGRA - KRUG (POGLAVLIJE 9)

3.10.1. Dio prve linije koji je obuhvac¢en ucrtanim krugom

Dio prve linije obuhvaden ucrtanim krugom smatra se niStavan sa svim svojim posljedicama; bez
obzira na sve prva linija mora se odrZavati vidljivom (npr. ako igra¢ koji valja dotakne bulin koji ne
nalazi neposredno preko prve crte, te ako uslijed toga dodira bulin padne u prvu crtu — nije ponisten
odnosno ako je udaljenost manja od 0,5 cm evidentira se ,,biberon*)

3.10.2. Kontrola eventualnog biberona

Prije kontrole eventualnog ,,biberona* sudac mora oznaciti (,,senjati*) precizno bocu tako i bulin,
kako bi u slucaju eventualnog pomicanja uslijed mjerenja, imao mogucnost vratiti sve na mjesto i
ponovno ponoviti kontrolu.
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3.10.3. Posebni slucajevi

e Ako se igra¢ odluci na izbijanje boce postavljene na poziciju bulina, ali zbog blizine crte,
bocne ili crte kruga, boc¢a prede vanjski rub tih crta. U tom slucaju, a u skladu sa ¢l. 57/5,
boca ne smije biti nikad postavljena u poziciju izvan kruga, pomife se najmanje moguce
unutar kruga.

e Boca koja ude u krug, izade iz njega a zatim se zbog anomalije (nagiba) terena vrati u krug;
mora se kod dosudivanja uzeti u obzir samo trenutak kad se je bo¢a kona¢no zaustavila; isto
to vazi i za odlucivanja u situaciji ,,Seke* (carreau) boce.

e Igrac izbija bez da mu je protivnik iz kruga uklonio bulin: bijeli karton za protivnika izbijaca
(zaduZenog za podizanje bulina), ali udarac je ispravan sa svim svojim posljedicama.

e Bacanje bulina i1 ucrtavanje kruga (¢l. 57.): Ako je bacanje bulina dva puta bilo nepravilno
(¢1.34), protivnik ga postavlja u pravokutnik bacanja bulina (bez ogranicenja). Krug cilja
ucrtava igrac (ekipa) koji nije bacao bulin.

o Greske kod pogreSnog redoslijeda bacanja bulina ili pogresnog redoslijeda blizanja 1
izbijanja (krug):

1. Ako je pogreSka uocena u tijeku ture igre, sudac poniStava turu te se igra tura
ponovno 1 ispravno
2. Ako je pogreska uocena po zavrSetku ture igre,igra je vazeca, sudac nastoji uspostaviti
ravnotezu u daljnjim turama igre — nastoje¢i uspostaviti pravilnu izmjenu redoslijed
blizanja i izbijanja, odnosno jednakosti u broju puta bacanja bulina
3. Ako je pogreska uoCena po zavrSetku utakmice, prihvaca se postignuti rezultat.
Vazno
Radi eventualnih nesporazuma i radi informiranosti publike, punti se moraju upisivati na semafor
odmah, a ne svi skupa nakon zavrSetka bacanja (,,butade®).

3.11. PRAVILO PREDNOSTI I NISTAVNA BOCA

Na kraju ¢u se osvrnuti na dva pojma ¢ija primjena u praksi zna Cesto zbuniti igrace, a 1 pojedine
suce.
Pravilo prednosti kaze: ,,Svi nepravilni udarci prepustaju se ocjeni protivnicke ekipe, koja moze:
e Prihvatiti novu situaciju u igri s mogu¢noSc¢u prihvacanja ili poniStavanja nepravilno igrane
boce.
e Traziti vracanje predmeta na prvobitno mjesto s obveznim ponistavanjem nepravilno igrane
boce.
Za razliku od toga niStavna-izgubljena boca je ona koja se ne moze ostaviti u igri (obavezno je
poniStena) niti se njeni ucinci ne mogu prihvatiti (bez obzira u €iju su korist odnosno Stetu) odnosno
svi ucinci koje je proizvela su niStavni-nevazeci. (npr. situacija kada: boc¢a koja je igrana nakon
isteka 45 sekundi 1 nakon toga udarila u protivnicku boc¢u te gurnula je u poziciju da ima punat —
,prodala punat* obavezno se poniStava, a gurana bo¢a obavezno se vra¢a na prvobitnu poziciju).
Prikaz najc¢es¢ih gore navedenih situacija nalazi se u tabeli br. 1.
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SITUACIJE

PRAVILO PREDNOSTI

NISTAVNA — IZGUBLJENA BOCA

e Boca protivnickog igraca igrana zabunom
nakon upozorenja (drugi put)

e Zamjena igrane bo¢e drugom
raspolozivom (obje su ponisStene)

e Prestup pri valjanju i izbijanju

e Neodigrane boce koje se (nakon opomene)
ne nalaze u stalcima

e Prekrsaj kad se drugi igraci prilikom
izbijanja nalaze ispred prve linije ili se ne
nalaze izvan igraliSta

e Situacija kad igrac igra bocu vise

¢ Predmeti zaustavljeni ili skrenuti od strane
igraca (protivnicka ekipa odlucuje)

e Kad sudac signalizira prekrsaj igracu zbog
toga jer je presao osnovnu liniju bez da
odigra bocu

e Ometanje igraca kod izbijanja ili
pomicanje boce-cilj u trenutku izbijanja

e Istek vremena (45 sekundi) za igranje
boce

e Nepravilno izbijanje (nisu zadovoljena tri
glavna uvjeta po MTP da bi izbijanje bilo
pravilno)

e Obostrana greska kod izbijanja

e Nepravilno valjanje (valjani predmet gura
drugi vise od 0,5 m, valjani predmet
nakon kontakta s drugim predmetom izade
izvan igre)

e Boca u kretanju koja izade van igre pa se
nakon toga vrati u igru

¢ Boca koja ne dode na manje od 2 m od
prve linije

¢ Predmet u kretanju koji se sudari s
predmetom izvan igre

Tabelabr. 1.

4. ZAKLJUCAK

Kod situacija koje se mogu dogoditi tijekom igre, a nisu obuhvacene pravilnikom ili tumacenjima
odnosno propozicijama natjecanja, sudac je duzan donijeti odluku u sportskom duhu s ciljem da
zaStiti igru 1 ne oSteti niti jednu ekipu. To moZe uciniti samo onda kada sudi poSteno,
dobronamjerno, kada je koncentriran na sudenje, kada je psihofizic¢ki pripremljen te kada poznaje
MTP i propozicije takmicenja.

Nadam se da sam Vam ovim kratkim pregledom Propozicija natjecanja, pojasnjenjem pojedinih
¢lanaka MTP-a i osvrtom na ulogu, ponaSanje i1 zadatke Sudaca otklonio neke nedoumice odnosno
dao odgovor na pitanja koja ste si postavljali. Naravno da ovo nije sve, postoji jo§ bezbroj situacija,
pravila i tumacenja koje nisu obuhvacene ovim priru¢nikom. U nekom novom izdanju obuhvatit ¢u
1 njih. U ovom izdanju usredotocio sam se na promjene MTP 2011. 1 utjecaju tih promjena na samo
odvijanje igre. Ocekujem VaSa zapazanja i primjedbe koje ¢e mi pomoci da sljedece izdanje
,Prirucnika za sudenje® ucinimo jo§ boljim 1 sadrZajnijim. Do tada svim sucima Zelim dobro
sudenje, a igra¢ima 1 voditeljima ekipa dobru igru.
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PRILOG I

Prvenstveni — kup susret izmedu BK VODNJAN

i BK ARENATURIST odrzan dana 22.04.2009.

u VODNJANU ___ naigralistu__ SPORTSKOG CENTRA VODNJAN
sudac utakmice PERSIC DENIS, iz PULE

kategorija MEDUNARODNI SUDAC

IZVJESCE O KAZNJAVANJU

Igraéu MARKU MARICU od oca IVANA
Roden 1969. godine, s prebivalistem u GALIZANI 186, GALIZANA
Registriran za BK BK VODNJAN isk. br. 1235
Dodjeljen je

CRVENI KARTON
I to za: §
PREKRSAJ. _ TJ KONZUMIRANJE __ALKOHOLA _ZA _ VRIJEME __ SUSRETA

Izvjescée je sacinjeno u 2 ( dva ) primjerka i uruceno delegatu natjecanja:
PETRU PERICU , odnosno izravno organizatoru natjecanja HRVATSKOM
BOCARSKOM SAVEZU na daljnji postupak, a u smislu ¢lanka 7. i 12. Pravilnika o

kaznjavanju igraéa Zutim i crvenim kartonom na prvenstvenim i kup natjecanjima u

bocéanju.

Datum, 22.04.2009.

SUDAC
Persi¢ Denis
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BOCARSKI KLUB BOCARSKI KLUB
VODNJAN ARENATURIST
18 6
POENI POENI
LIGA: I HBL MJESTO I DATUM: VODNJAN, 22.04.2009. KOLO: Vil
D | S C I P L | N E
TEREN: POJEDINACNO REZULTAT | POENI
4 1.IVICA VOLAREVIC 1. IVO IVIC 13:5 2:0
PAR
1. ALEN ROJNIC 1. IVAN PERIC
1 2. GRACIJANO BELUSIC 2. IVO IVANOVIC 13:5 2:0
3r. 3r.
TROJKA
1. RANKO AUGUSTINOVIC 1. KRALJ DINO
2. DANIJEL KRAJCER ((2D\BELLI FRANKO
3 3. DANIJEL RADOLOVICH Y RaDAN MIRO 7:13 0:2
R. 4. RADIC MARKO
BLIZANJE 1 IZBIJANJE U KRUG
2 ‘ 1. MICHEL ZIVOLIC ‘ 1. KRAJCER BEPO \ 22:18 ‘ 2:0
BRZINSKO IZBIJANJE
14 ‘ 1. MICHEL ZIVOLIC ‘ 1. KRAJCER BEPO \ 22:18 ‘ 2:0
PRECIZNO 1ZBIJANJE
2 1. IVICA VOLAREVIC 1. IVAN PERIC 13:5 2:0
3 2. ALEN ROJNIC 2. IVO IVANOVIC 22:18 2:0
STAFETNO IZBIJANJE
14 1. ALEN ROJNIC _ 1. KRALJ DINO 33:25 2:0
2. GRACIJANO BELUSIC 3. BELLI FRANKO
POJEDINACNO KLASICNO
1 1. MICHEL ZIVOLIC 1. KRAJCER BEPO 7:13 0:2
PAR
1. IVICA VOLAREVIC 1. IVAN PERIC
2 2. RANKO AUGUSTINOVIC 2. KRALJ DINO 7:13 2:0
3r 3r
TROJKA
1. DANIEL KRAJCER 1. RADIC MARKO
4 2. GRACIJANO BELUSVIC" 2. RADANMIRO’ 7.3 0:2
3. DANIJEL RADOLOVIC 3. 1VO IVANOVIC
4.r 4.r
BLIZANJE I IZBIJANJE U KRUG
3 1. ALEN ROJNIC 1. IVO IVIC 22:18 2:0
SUCI: 1.  DENISPERSIC ; Denis Persi¢  2.BORIS NADENIC;Boris Nadeni¢ 153:127 18:6
) (ime i prezime) (potpis) ' (ime i prezime)v (potpis) BO DOV I
SUCI ZA TEHNICKA IZBIJANJA: 1. IVICA SMOKOVIC 2. JURE RAGUZ
(ime i prezime) (ime i prezime) 2 :0
NAPOMENE: | Igra¢ Bepo Krajcer kaznjen je zutim kartonom . Izvjescée poslano postom.
VODITELJ 1: IVICA VOLAREVIC: Ivica Volarevié VODITELJ 2: ALEN ROJINIC: Alen Rojni¢
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PRILOG 111

PRIMJERI MOGUCIH SITUACIJA KOD ISTEKA VREMENA :

1. Ekipa A igra zadnju bocu, do isteka vremena je 6 sekundi. Bo¢a gura predmet preko 0,5 m.
Nakon Sto su se svi predmeti u igri zaustavili preostalo vrijeme za igru je 2 sekundi. Ekipa B odluci
primijeniti pravilo prednosti te ostavlja sve na novonastaloj poziciji s time da ponistava zadnju
igranu bocu. Potrebno je izvrsiti mjerenje uslijed kojeg je isteklo vrijeme za igru. Dali se igra jos
jedno bacanje?

Da jer se smatra da je bacanje gotovo kada su ucinjeni (zavrSeni) efekti zadnje igrane bode (na
igralistu nema vise predmeta u kretanju) mjerenje suca ili igraca kod isteka vremena nakon
zadnje (raspoloZive) odigrane boce ne Cini sastavni dio bacanja.

2. Kada je bacanje gotovo kod izbijanja s zadnjom bocom?

Kada se zadnji predmet u kretanju kao posljedica pravilnog ili nepravilnog izbijanjem zaustavi u
terenu, ili prede vanjski rub terena.

3. Ekipa A ima 5 sekundi do kraja, 4 boce u nosacu boca te izbija bulina za 3 punta. Pogada ga
ispravno. Osvaja 3 punta. Sekundu nakon Sto je pogodeni bulin izasao izvan igre sirena oznacuje
kraj susreta. Logicno ekipa A ne stize prije isteka vremena donijeti te tri boce u nosac¢ boce na
strani terena od kuda se baca bulin a samim time niti baciti bulin prije isteka vremena. Da li su te
boce ponistene za slijedece (posljednje bacanje) i dali je obavezno igranje jos jednog bacanja?

Ne boée nisu ponistene jer je bacanje zavrSeno nakon Sto je pogodeni balin izaSao iz igre. Ekipa
A ima pravo bez obzira na istek vremena donijeti te boce na drugu stranu terena u nosac boca te
nakon toga mora baciti bulin.

Sto ako zbog neznanja ili nepaznje ekipa A ipak baci bulin dok njihov suigrac hoda s tri preostale
boce prema strani od kuda se baca bulin?

Necéemo poniStavati boée nego é¢emo u skladu s ¢l. 24/A MTP (neodigrane boce koje ne stoje u
nosacu boca) to uciniti tek u ponovljenom slucaju nakon upozorenja.

4. Ekipa A ima punat na zemlji oko kojeg su ekipe postigle dogovor, dvije boc¢e za odigrati, 3
sekundi do isteka vremena i lo$ raspored ostalih odigranih boca na terenu. Protivnik (ekipa B) je
odigrao sve svoje boce. S obzirom da je ekipa A u zaostatku od 4 punta odluci ne igrati te dvije
boce jer je ocigledno da ne moze dostic¢i prednost protivnika nego odluci da svoju Sansu za
izjednacenje ili pobjedu pokusa ostvariti u jos jednom bacanju. Sto joj je uciniti?

Dovoljno je da igrac ekipe A podigne bulina s tla rukom. U tom trenutku se smatra da je bacanje
gotovo. U tom bacanju ostvaruje punte koje ima na terenu i oko kojih je prethodno postignut
dogovor ekipa. Bez obzira Sto sirena nakon toga oznaci kraj susreta on ima vremena za donijeti
boée u nosaca boéa na strani odakle se baca bulin i igranje jos jednog bacanja je obavezno.
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5. Igrac 7 sekundi do isteka vremena igra zadnju bocu u situaciji kada ima 1 punat na terenu a
ukupan rezultat je 9 : 5 u korist protivnika. Neposredno prije nego se igrana boca zaustavila uvidi
da je vrijeme na isteku i da cekajuci da se igrana boca zaustavi postoji mogucnost isteka vremena
Sto bi znacilo i pobjedu za protivnika. Iz tog razloga uzima bulin s tla prije nego se igrana boca
zaustavila i sirena oznacila istek vremena te ga baca na suprotnu stranu terena kako bi odigrao jos
jedno bacanje. Kako sudac reagira i dali je tu sve ispravno?

Igrac je tim potezom ucinio dva prekrSaja i to u odnosu na:

o Cl. 53. Boca igrana dok su predmeti u pokretu
Zabranjeno je igrati bo¢u dok su predmeti na igraliS§tu u pokretu. Sudac oznacava prekrsaj a
protivnik primjenjuje pravilo prednosti.

o Terminologiju MTP:
Tura igre - dio utakmice u jednom smjeru. Poclinje u trenutku kad igra¢ odreden za bacanje
bulina prvi put iz ruke izbaci bulin. ZavrSava kad bulin izade izvan igre nakon pravilnog udarca,
ili nepravilnog, a prihvacenog, ili kad su ucinjeni (zavrSeni) efekti zadnje igrane boce (na
igralistu nema vise predmeta u kretanju).

Stoga ne samo da sudac ne dopusta igranje jo§ jednog bacanja nego i sankcionira igraca bijelim
(Zutim) kartonom. Zatim dozvoljava u skladu s I. 53 primjenu pravila prednosti, a u slucaju da
postoji velika mogudénost da bi igrana zadnja boéa gurnula bulina ili neki drugi predmet te
wprodala® punat sudac moZe jos i dodijeliti protivnickom igracu punat.

6. Igrac poziva suca na mjerenje u situaciji kada protivnik nema vise boca za igru a njemu je
preostala jos jedna boca za igru, do kraja ima 1 minuta i 30 sekundi za igru. Sudac mjeri donosi
odluku s upozorenjem igraca koji nije imao punat bijelim kartonom jer je razlika u udaljenosti
izmedu boca bila vidljiva (mjerenje je bilo nepotrebno). Neposredno nakon toga igrac odlazi
odigrati zadnju bocu, ali se u momentu dok se je pripremao za izbacaj ozmnacila sirena i
signalizirala istek vremena za igru (1 sat i 30 minuta). Igraci protivnicke ekipe protestiraju i traze
odigravanje dodatnog bacanja. Sto uciniti?

Igraé koji traZi bacanje u potpunosti je u pravu. Sudac je duzan dozvoliti jo§S jedno bacanje.
Naravno ovo se odnosi samo na situacije kada je u nosacu bocéa preostala jos jedna boca za
igranje i kad sudac presudi da je njegovim nepotrebnim mjerenjem onemogudeno igranje jos
jednog bacanja.
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